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Projekt: "Z małych Szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych szkołach w gminie Parzęczew" 
współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego 
na lata 2014-2020


Parzęczew 03.08.2018r.

ZAPYTANIE OFERTOWE NR 8/2018
DLA ZAMÓWIENIA PUBLICZNEGO PONIŻEJ 30.000 EURO

Gmina Parzęczew zaprasza do składania ofert na zakup pomocy dydaktycznych wraz z dostawą na potrzeby realizacji projektu pn. „Z małych szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych w szkołach 
w gminie Parzęczew” nr RPLD.11.01.02-10-B060/16.

I. Nazwa i adres Zamawiającego

Nazwa zamawiającego: 
Gmina Parzęczew

Adres zamawiającego: 
ul. Południowa 1

Kod miejscowości: 

95 – 045 Parzęczew

NIP:



732 20 81 321

Tel.: 



42 718 60 47

Faks.: 



42 718 60 66

Godziny urzędowania:
7.30 – 15.30

Zapytanie ofertowe zamieszczono na stronie: www.parzeczew.pl 

II. Podstawa przedmiotu zamówienia

Postępowanie o udzielenie zamówienia prowadzone jest:

1. Zgodnie z Wytycznymi w zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz Funduszu Spójności 
na lata 2014 – 2020 z dnia 19 września 2016 r.

2. Zgodnie z art. 4 pkt 8 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 roku Prawo Zamówień Publicznych 
(t.j. Dz. U. z 2017 r. poz. 1579).

3. W ramach realizacji projektu pn. „Z małych szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych w szkołach w gminie Parzęczew” współfinansowanego ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020.

III. Wspólny Słownik Zamówień (CPV)

22110000-4 – Drukowane książki

39162100-6 – Pomoce dydaktyczne

48190000-6 – Pakiety oprogramowania edukacyjnego

22114300-5 – Mapy
IV. Opis przedmiotu zamówienia

1. Przedmiot zamówienia obejmuje zakup pomocy dydaktycznych wraz z dostawą. Jeżeli w opisie przedmiotu zamówienia znajdują się jakiekolwiek wskazania na znaki towarowe, pochodzenie lub producenta należy przyjąć, że Zamawiający podał taki opis ze wskazaniem na typ i dopuszcza składanie ofert równoważnych o parametrach nie gorszych niż te, które zostały podane w opisie przedmiotu zamówienia.

2. Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia i zakres przedmiotu zamówienia zawarty został w załączniku nr 2 do niniejszego zapytania ofertowego. 

3. Wszelkie nazwy produktów, urządzeń i materiałów, które ewentualnie zostały użyte w opisie przedmiotu zamówienia służą jedynie ustaleniu pożądanego standardu i określeniu własności oraz wymogów jakościowych. Zamawiający informuje, że dopuszcza składanie ofert dotyczących przedmiotów równoważnych: tj. przedmiot zamówienia różnych producentów, jednak pod warunkiem, że spełnią one wymagania jakościowe określone przez Zamawiającego.

4. Zamawiający informuje, że jeżeli w zapytaniu ofertowym i jego załącznikach wskazane zostały znaki towarowe, patenty, pochodzenie przedmiotów, nazwy ich producentów i dystrybutorów, nazwy własne produktów itp. mają one charakter przykładowy. Zostały one określone jedynie w celu sprecyzowania parametrów i wymogów techniczno – użytkowych przedmiotu zamówienia. Zamawiający dopuszcza składanie ofert materiałowo i technologicznie równoważnych.

5. Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisane przez Zamawiającego, jest obowiązany wykazać, że oferowane przez niego przedmioty spełniają wymagania określone przez Zamawiającego. W związku z powyższym w przypadku zaoferowania przedmiotów równoważnych Wykonawca zobowiązany jest załączyć do oferty szczegółowy opis oferowanych przedmiotów wskazując, że zaproponowane rozwiązania są równoważne pod względem technicznym, jakościowym i funkcjonalnym oraz wpisać informację o tym iż proponuję przedmiot równoważny w Załączniku nr 2, kolumna 5 – Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia poprzez dopisek „przedmiot równoważny” .
6. Nie wskazanie przedmiotów równoważnych traktowane będzie, jako deklaracja zastosowania przedmiotów wymienionych przez Zamawiającego.

7. Wszystkie przedmioty muszą posiadać stosowne świadectwa, certyfikaty i muszą być dopuszczone do użytkowania oraz spełniać wymagania polskich i europejskich norm i certyfikatów, w tym m.in.: CE, EN71.

8. Przedmioty, które nie spełnią warunków jakościowych i ilościowych zostaną wymienione na wolne od wad w terminie 14 dni roboczych od dnia zgłoszenia tego faktu przez Zamawiającego. Koszty dostaw 
i wymiany pokrywa Wykonawca.
9. Przedmiot zamówienia należy wykonać zgodnie z zapisami niniejszego zapytania ofertowego, jego załącznikami oraz obowiązującymi przepisami prawa.

10. Przedmiot zamówienia musi być wyrobem fabrycznie nowym, nieużywanym, zapakowanym 
w oryginalne opakowania, bez oznak otwierania.

11. Przedmiot zamówienia należy dostarczyć w podanych przez Zamawiającego ilościach, zgodnie ze zgłoszonym zapotrzebowaniem przedstawionym w Szczegółowym Opisie Przedmiotu Zamówienia – załącznik nr 2.

12. Wykonawca dostarczy przedmiot zamówienia na adres: 

· SP im. J. Tuwima w Parzęczewie – ul. Parkowa 6, 95-045 Parzęczew,

· SP w Chociszewie – Chociszew 40, 95-045 Parzęczew.

13. Zamawiający nie dopuszcza możliwości składania ofert częściowych.

14. Zamawiający nie przewiduje możliwości udzielenia zamówienia uzupełniającego.

15. Rozliczenie finansowe pomiędzy Zamawiającym, a Wykonawcą dokonywane będzie w polskich złotych (PLN). Wykonawca przedłoży Zamawiającemu faktury VAT po dostarczeniu przedmiotu zamówienia. Należność za fakturę, Zamawiający zobowiązuje się uregulować w terminie 30 dni od dnia otrzymania poprawnie wystawionej faktury, przelewem na konto Wykonawcy.
V. Termin wykonania zamówienia

Termin wykonania przedmiotu zamówienia: Zgodnie z umową/zleceniem, ale nie później niż do 
30.11.2018 r.
VI. Opis sposobu obliczania ceny

1. Cenę ofertową stanowi całkowita kwota brutto w złotych polskich za całość zamówienia podana na formularzu ofertowym, która wynika z Zestawienia cenowego sporządzonego na podstawie Szczegółowego Opisu Przedmiotu Zamówienia (Załącznik nr 3 do zapytania ofertowego).

2. Cena musi być podana cyfrowo i słownie.

3. Cena musi uwzględniać wszystkie wymagane prawem podatki i opłaty oraz wszystkie inne koszty, jakie poniesie Wykonawca z tytułu należytej oraz zgodnej z obowiązującymi przepisami realizacji przedmiotu zamówienia (w tym koszty transportu, ewentualnego ubezpieczenia dostawy, rozładunku w miejscach określonych w rozdz. IV pkt. 12 niniejszego zapytania ofertowego).
VII. Kryteria oceny oferty

Jedynym kryterium, którym Zamawiający będzie kierował się przy wyborze najkorzystniejszej oferty będzie  CENA  -  100%. 
W sytuacji, gdy nie będzie można dokonać wyboru oferty najkorzystniejszej ze względu na to, że zostaną złożone oferty o takiej samej cenie, Zamawiający wezwie wykonawców, którzy złożyli te oferty, do złożenia w terminie określonym przez Zamawiającego ofert dodatkowych. Wykonawcy składając oferty dodatkowe nie mogą zaoferować cen wyższych niż zaoferowane w złożonych ofertach.

VIII. Opis sposobu przygotowania oferty

1. Każdy Wykonawca może złożyć tylko jedną ofertę.

2. Oferta powinna posiadać datę sporządzenia, być napisana czytelnie i podpisana przez osobę uprawnioną do występowania w imieniu Wykonawcy oraz opieczętowana.

3. Ofertę należy sporządzić w języku polskim, w formie pisemnej, na maszynie lub komputerze, nieścieralnym atramentem, umieścić w zabezpieczonej kopercie, dostarczyć osobiście lub przesłać za pośrednictwem poczty na adres:

	Nadawca:

Nazwa i adres Wykonawcy (pieczęć)

Adresat:

URZĄD GMINY W PARZĘCZEWIE

UL. POŁUDNIOWA 1

95 – 045 PARZĘCZEW

OFERTA NA REALIZACJĘ PROJEKTU PN.:

 „Z małych szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych w szkołach w gminie Parzęczew”– zakup pomocy dydaktycznych


4. Zamawiający dopuszcza możliwość przesłania oferty droga e-mailową na adres: projekt-oswiatowy@parzeczew.pl
5. Wszelkie koszty związane ze złożeniem oferty ponosi Wykonawca.

6. Ewentualne poprawki powinny być naniesione czytelnie oraz opatrzone podpisem osoby uprawnionej. Oferta powinna być sporządzona według załącznika nr 1, załącznika nr 2 oraz załącznika nr 3 do niniejszego zapytania.

7. Do oferty należy załączyć:

· Formularz ofertowy zgodny ze wzorem – załącznik nr 1;

· Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia – załącznik nr 2;

· Zestawienie cenowe sporządzone na podstawie Szczegółowego Opisu Przedmiotu Zamówienia – Załącznik nr 3;

IX. Miejsce oraz termin składania ofert

1. Oferty należy składać do dnia 24.08.2018 r. do godz. 15.00 na jeden z trzech sposobów:
a) osobiście w siedzibie Zamawiającego, tj. Urząd Gminy w Parzęczewie, 
ul. Południowa 1, 95-045 Parzęczew, pokój nr 23, sekretariat lub,

b) nadesłać pocztą lub dostarczyć za pośrednictwem kuriera – oferty nadesłane pocztą lub dostarczone kurierem będą zakwalifikowane do oceny pod warunkiem ich dostarczenia do siedziby Zamawiającego w ww. terminie,
c) drogą e-mailową na adres: projekt-oswiatowy@parzeczew.pl.
2. W toku badania i oceny ofert Zamawiający może żądać od Oferentów wyjaśnień dotyczących treści złożonych ofert.
3. Oferta złożona po terminie składania ofert do Zamawiającego nie będzie oceniana.
4. O wynikach postępowania Oferenci zostaną poinformowani pocztą elektroniczną.
5. Zamawiający zastrzega sobie możliwość unieważnienia postępowania w dowolnym terminie bez podania przyczyny.
X. Termin ważności oferty
Termin ważności oferty do dnia 28.09.2018 r.
XI. Warunki udziału w procedurze wyłonienia Wykonawcy usług

O udzielenie zamówienia mogą ubiegać się Wykonawcy, którzy spełniają następujące warunki:

1. Posiadają asortyment odpowiadający zapotrzebowaniu Zamawiającego.
2. Znajdują się w dobrej sytuacji ekonomicznej i finansowej umożliwiającej realizację zamówienia w okresie obejmującym zamówienie.

3. Posiadają uprawnienia do wykonywania określonej działalności lub czynności, jeżeli przepisy prawa nakładają obowiązek ich posiadania.

4. Dysponują odpowiednim potencjałem technicznym oraz zasobami umożliwiającymi wykonanie zamówienia.

5. Zamówienie nie może być udzielone podmiotom powiązanym z Zamawiającym osobowo lub kapitałowo. Przez powiązania kapitałowe lub osobowe rozumie się wzajemne powiązania między beneficjentem lub osobami upoważnionymi do zaciągania zobowiązań w imieniu beneficjenta lub osobami wykonującymi w imieniu beneficjenta czynności związane z przygotowaniem i przeprowadzeniem procedury wyboru dostawcy, a dostawcą, polegające w szczególności na:

a) Uczestniczeniu w spółce jako wspólnik spółki cywilnej lub spółki osobowej,

b) Posiadaniu co najmniej 10% udziałów lub akcji,

c) Pełnieniu funkcji członka organu nadzorczego lub zarządzającego, prokurenta, pełnomocnika,

d) Pozostawaniu w związku małżeńskim, w stosunku pokrewieństwa lub powinowactwa w linii prostej, pokrewieństwa drugiego stopnia lub powinowactwa drugiego stopnia w linii bocznej lub w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli.
XII. Zmiany w umowie

1. Zamawiający przewiduje możliwość dokonania zmian postanowień zawartej umowy w stosunku do treści oferty (w części dotyczącej przedmiotu umowy, terminów oraz wynagrodzenia), na podstawie której dokonano wyboru Wykonawcy, jeżeli zajdzie którykolwiek z niżej wymienionych warunków:

a) zajdzie konieczność zmiany terminu wykonania przedmiotu zamówienia na skutek działania siły wyższej,

b) zostaną wprowadzone zmiany zasad finansowania zamówienia,

c) zostanie stwierdzona konieczność zaniechania wykonania dostaw, powodująca zmniejszenie przedmiotu umowy i wynagrodzenia o kwotę stanowiącą równowartość zaniechanych dostaw,

d) zostaną wprowadzone zmiany uwarunkowań prawnych i formalnych realizacji dostawy, spowodowanych działaniem osób trzecich,

e) zaistnienia konieczności zrealizowania przedmiotu zamówienia w innym niż pierwotnie założono zakresie, gdyby zastosowanie przewidzianego zakresu groziło niewykonaniem lub wadliwym wykonaniem przedmiotu umowy - w takim przypadku Wykonawca może wnieść o zmianę zakresu, zaproponowanie rozwiązań o równoważnych lub lepszych parametrach,

f) wprowadzenia rozwiązań zamiennych, które nie wykraczają poza zdefiniowany przedmiot zamówienia,

g) w przypadku obiektywnej niemożliwości dostarczenia przez Wykonawcę elementu przedmiotu zamówienia wskazanego w ofercie z powodu braku jego dostępności na rynku, co zostanie potwierdzone przez jego producenta, dopuszczalne jest dostarczenie przez Wykonawcę za zgodą Zamawiającego asortymentu o właściwościach nie gorszych i cenie nie wyższej niż wynikające 
z oferty. W takim przypadku Wykonawca obowiązany jest każdorazowo przedłożyć Zamawiającemu stosowne dokumenty (oświadczenie producenta, opinia o właściwościach nie gorszych niż zaoferowane w ofercie). Zmiana asortymentu wymaga zgody Zamawiającego,

h) zmiany wynagrodzenia Wykonawcy (ceny) o kwotę wynikającą ze zmienionych stawek podatku VAT obowiązujących w dacie powstania obowiązku podatkowego w czasie trwania umowy.

2. Wszelkie zmiany i uzupełnienia treści niniejszej umowy wymagają aneksu sporządzonego 
z zachowaniem formy pisemnej pod rygorem nieważności.
XIII. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych
Gmina Parzęczew z siedzibą przy ul. Południowej 1, 95-045 Parzęczew (dalej: „Zamawiający”) przetwarza dane zawarte w ofertach albo wnioskach o dopuszczenie do udziału w postępowaniu
o udzielenie zamówienia publicznego, znajdujące się w publicznie dostępnych rejestrach (Krajowy Rejestr Sądowy, Centralna Ewidencja i Informacja o Działalności Gospodarczej  RP, Krajowy Rejestr Karny) w celu prowadzenia postępowań w sprawie zamówienia publicznego na podstawie przepisów ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2017 r. poz. 1579, z późn. zm.). Wśród tych informacji mogą pojawić się dane, które na gruncie Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady Unii Europejskiej 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (dalej: „Ogólne Rozporządzenie” lub „RODO”), mają charakter danych osobowych.

W świetle powyższego zamawiający informuję, że:

1. Administratorem danych osobowych (dalej: „Administrator”) jest Wójt Gminy Parzęczew z siedzibą przy ul. Południowej 1, 95-045 Parzęczew tel. 42 / 718-60-95, e-mail: sekretariat_ug@parzeczew.pl 
2. W sprawach związanych z Państwa danymi proszę kontaktować się z Inspektorem Ochrony Danych Panem Krzysztofem Kaweckim, kontakt pisemny za pomocą poczty tradycyjnej na adres: Urząd Gminy  w Parzęczewie, ul. Południowa 1, 95-045 Parzęczew; e-mail: iod@parzeczew.pl, tel. 503-140-413. 

3. Państwa dane osobowe przetwarzane będą na podstawie art. 6 ust. 1 lit. c RODO w celu związanym z przeprowadzeniem postepowania o udzielenie zamówienia publicznego,
· odbiorcami Państwa danych osobowych będą osoby lub podmioty, którym udostępniona zostanie dokumentacja postępowania w oparciu o art. 8 oraz art. 96 ust. 3 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 r. – Prawo zamówień publicznych (Dz. U. z 2017 r. poz. 1579 i 2018), dalej „ustawa Pzp”;  
· Państwa dane osobowe nie będą przekazywane do państwa trzeciego lub organizacji międzynarodowej;

· Państwa dane osobowe będą przechowywane, zgodnie z art. 97 ust. 1 ustawy Pzp, przez okres 4 lat od dnia zakończenia postępowania o udzielenie zamówienia, a jeżeli czas trwania umowy przekracza 4 lata, okres przechowywania obejmuje cały czas trwania umowy;
· obowiązek podania przez Państwa danych osobowych bezpośrednio Państwa dotyczących jest wymogiem ustawowym określonym w przepisach ustawy Pzp, związanym z udziałem w postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego; konsekwencje niepodania określonych danych wynikają z ustawy Pzp; 
· w odniesieniu do Państwa danych osobowych decyzje nie będą podejmowane w sposób zautomatyzowany, stosowanie do art. 22 RODO;
· w związku z przetwarzaniem danych osobowych przysługują Państwa następujące prawa:
· prawo do sprostowania danych – czyli poprawienia danych osobowych gdy są one błędne, uległy zmianie lub zdezaktualizowały się.
· prawo do częściowego lub całkowitego usunięcia danych („prawo do bycia zapomnianym”) – czyli usunięcia danych, które przetwarzane są bez uzasadnionych podstaw prawnych.
· prawo do ograniczenia przetwarzania danych – czyli ograniczenia danych wyłącznie do ich przetwarzania.
· prawo dostępu do danych – czyli uzyskania informacji o celu i sposobie przetwarzania Pani/Pana danych osobowych oraz kopii danych.
· prawo do przenoszenia danych – czyli uzyskania swoich danych osobowych, które nam przekazaliście lub wskazania innego administratora, któremu powinniśmy je przekazać,
o ile będzie to technicznie możliwe.
Zakres tych praw oraz sytuacje kiedy można z nich korzystać, uzależnione są od przepisów prawa.

Prawo do sprzeciwu – mogą Państwo w dowolnym momencie wnieść sprzeciw wobec przetwarzanych danych.

Prawo do wycofania zgody – mogą Państwo w dowolnej chwili wycofać każdą zgodę, którą Państwo wyrazili. Od złożenia takiej dyspozycji nie będziemy już przetwarzać danych
we wskazanych przez Państwa celu. Proszę jednak pamiętać że do czasu wycofania zgody mamy prawo przetwarzać Państwa dane.

4. Mają Państwo prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, którym jest Prezes Urzędu Ochrony Danych Osobowych, gdy uznają Państwo, iż przetwarzanie danych osobowych Państwa dotyczących narusza przepisy ogólnego rozporządzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27 kwietnia 2016 r.
5. Dane osobowe nie będą podlegały zautomatyzowanemu procesowi podejmowania decyzji
i profilowaniu oraz nie będą wykorzystywane do celów marketingowych.
6. Dane osobowe nie będą podlegały przetwarzaniu w innym celu niż zostały określone w momencie ich pobierania

7. Podanie przez Państwa danych osobowych jest wymogiem ustawowym. Są Państwo zobowiązani do ich podania, a konsekwencją niepodania danych osobowych będzie niemożliwość oceny ofert i zawarcia umowy.

8. Dane udostępnione przez Państwa nie będą podlegały profilowaniu.

9. Zamawiający dokłada wszelkich starań, aby zapewnić wszelkie środki fizycznej, technicznej 
i organizacyjnej ochrony danych osobowych przed ich przypadkowym czy umyślnym zniszczeniem, przypadkową utratą, zmianą, nieuprawnionym ujawnieniem, wykorzystaniem czy dostępem, zgodnie ze wszystkimi obowiązującymi przepisami.
XIV. Dodatkowe informacje
Dodatkowych informacji udziela:  Ewa Łuczak
Urząd Gminy w Parzęczewie

ul. Południowa 1, 95-045 Parzęczew,  pokój nr 3.

tel.: (42) 718 60 47

e-mail: projekt-oswiatowy@parzeczew.pl 
Otrzymanie od Wykonawcy oferty nie powoduje żadnych zobowiązań wobec stron.

Zapytanie jest realizowane w ramach zadania:
„Z małych szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych w szkołach w gminie Parzęczew”

Zamówienie będzie współfinansowane ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego  w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014 - 2020


Załącznik nr 1 do zapytania ofertowego nr 8/2018
FORMULARZ OFERTOWY WYKONAWCY DO ZAPYTANIA OFERTOWEGO NR 8/2018
Zamawiający:

Gmina Parzęczew

ul. Południowa 1

95 – 045 Parzęczew

tel. 42 718 60 47

Wykonawca:

Nazwa Wykonawcy ............................................................................................................................................
Siedziba Wykonawcy …………...............................................................................................................................
............................................................................................................................................................................
Numer NIP …………...............................................................................................................................................
Numer REGON ………….................................................................................….....................................................
Adres poczty elektronicznej  ..............................................................................................................................
Numer telefonu /faks .........................................................................................................................................
Nazwa banku/numer konta ……………………………………………………………………........................................................
………………………………………………………………………………………………..........................................................................
W odpowiedzi na zapytanie ofertowe dotyczące zakupu pomocy dydaktycznych w ramach projektu 
pn. „Z małych szkół w Wielki Świat – Rozwój kompetencji kluczowych w szkołach w gminie Parzęczew” oferuje wykonanie przedmiotu zamówienia w zakresie objętym zapytaniem ofertowym ZA ŁĄCZNĄ CENĘ BRUTTO: 
Łącznie: ………………………………….…………….…………….. zł

Słownie: ………………………………………………………………………………………………………………………………………………………..
………………………………………………………………………………………..................................................................................
Oświadczam, że:

1. Zapoznałem/am się z zapytaniem ofertowym, przyjmuję warunki w nim zawarte i nie wnoszę do niego zastrzeżeń.

2. Zobowiązuję się do wykonania zamówienia w terminie określonym w zapytaniu ofertowym.

3. Uzyskałem/am od Zamawiającego wszelkie niezbędne informacje do przygotowania oferty i wykonania zamówienia.

4. W przypadku wybrania mojej oferty, zobowiązuję się do zawarcia umowy na dostarczenie pomocy dydaktycznych do Szkoły Podstawowej w Chociszewie oraz Szkoły Podstawowej im. J. Tuwima w Parzęczewie w terminie wskazanym przez Zamawiającego.

5. Cena ofertowa zawiera wszystkie wymagane prawem podatki i opłaty oraz wszystkie inne koszty jakie poniesie Wykonawca z tytułu należytej oraz zgodnej z obowiązującymi przepisami realizacji przedmiotu zamówienia. 
6. Jesteśmy związani niniejszą ofertą do dnia 28.09.2018 r.
7. Spełniam/my warunki udziału w postępowaniu i wszystkie wymagania zawarte w zapytaniu ofertowym.
8. Znajduję/my się w sytuacji ekonomicznej i finansowej zapewniającej wykonanie zamówienia, zgodnej z wymogami określonymi w zapytaniu ofertowym.
9. Posiadam/my odpowiednie kwalifikacje i uprawnienia oraz niezbędną wiedzę
i doświadczenie, potencjał ekonomiczny i techniczny konieczny do wykonania zamówienia,
10. Nie jesteśmy powiązani osobowo, ani kapitałowo z Zamawiającym zgodnie z działem XI, pkt 5 zapytania ofertowego nr 8/2018.
11. Wypełniłem/liśmy obowiązki informacyjne przewidziane w art. 13 lub art. 14 RODO wobec osób fizycznych, od których dane osobowe bezpośrednio lub pośrednio pozyskałem w celu ubiegania się o udzielenie zamówienia publicznego w niniejszym postępowaniu.
Oferta składa się z .......... załączników podpisanych i opieczętowanych przez ubiegającego się 
o zamówienie, a w przypadku kopii dokumentów dodatkowo potwierdzonych „za zgodność 
z oryginałem” data i podpis – stanowiących integralną część.
.......................................................

(miejscowość, data i podpis)

Załącznik nr 2 do zapytania ofertowego nr 8/2018
Szczegółowy Opis Przedmiotu Zamówienia

	Lp.
(1)
	Nazwa produktu

(2)
	Ilość sztuka/

Opakowanie

(3)
	Opis – cechy

(4)
	Pełna nazwa artykułu oferowanego 
(5)
	Opis artykułu oferowanego

(6)
	Potwierdzenie spełnienia wymagań spełnia/nie spełnia

Wypełnia Zamawiający
(7)

	Miejsce dostawy: Szkoła Podstawowa w Chociszewie, Chociszew 40, 95-045 Parzęczew

Zadanie 1. Realizacja zajęć w Szkole Podstawowej w Chociszewie w ramach I typu projektu

	1 
	Karty edukacyjne - Odejmowanie
	1
	Zestaw kart edukacyjnych. W zestawie znajduje się minimum: 

- 101 kart edukacyjnych do gry samemu, we dwójkę albo w drużynach, 

- 101 zagadek i łamigłówek, 

- 404 działania matematyczne, 

- Superpisak, 

- naklejki. 

Dla dzieci z klas 1-3.

Karty edukacyjne do nauki matematyki: uczą odejmować, ćwiczą pamięć, uczą logicznego myślenia, pomagają przygotować się do klasówek, rozwijają wyobraźnię. Możliwość włożenia karty do czytnika na pudełku, a zobaczyć prawidłową odpowiedź. Oprócz działań na karcie znajdują się też różne gry i zabawy. 
	
	
	

	2 
	Karty edukacyjne - Mnożenie
	1
	Zestaw kart edukacyjnych. W zestawie znajduje się minimum: 

- 101 kart edukacyjnych do gry samemu, we dwójkę albo w drużynach, 

- 101 faktów z różnych dziedzin, 

- 404 działania matematyczne, 

- superpisak, 

- naklejki 

Zestaw dla dzieci z klas 4-6.
Karty edukacyjne do nauki matematyki uczą mnożyć, ćwiczą pamięć, uczą logicznego myślenia Możliwość włożenia karty do czytnika na pudełku, a zobaczyć prawidłową odpowiedź
	
	
	

	3 
	Klocki Konstrukcyjne, Przestrzenne - 500 Elementów
	1
	Klocki edukacyjne - elastyczne kolorowe słomki, które łączą się ze sobą za pomocą plastikowych łączników. W ten sposób mamy nieograniczone możliwości tworzenia wielkich budowli, domków, łuków triumfalnych, rakiet i pojazdów. Zabawa słomkami wpływa na rozwój małej motoryki, każdy uchwyt słomki i próba łączenia trenuje nawyk prawidłowego chwytu i przygotowuje dziecięce dłonie do nauki pisania. Minimum 500 elementów = 300 rureczek 20 cm + 200 krzyżyków
	
	
	

	4 
	Zestaw Łamigłówek dla dzieci
	1
	Zestaw różnorodnych łamigłówek dla dzieci. Duże, kolorowe karty z zadaniami zachęcające do trenowania umysłu i rozwijania zdolności logicznego myślenia. W zestawie pisak sucho ścieralny. Zestaw rozwija umiejętność logicznego myślenia, ćwiczy koncentrację, uczy wyciągania wniosków i zapewnia świetną zabawę.

Wiek 7+. Minimalne wymiary (mm): 180 x 30 x 220
	
	
	

	5 
	Szachy
	2
	Komplet przyrządów do gry w szachy 27x27cm. Komplet wykonany z drewna. Minimalne wymiary: długość 27cm, szerokość 27cm, wysokość 2 cm, pole szachowe 2,5x2,5cm, wysokość pionków 2,4cm, wysokość królowej 4,8cm. 
	
	
	

	6 
	Warcaby
	2
	Magnetyczny komplet przyrządów do gry w warcaby. Minimalne wymiary:  25 x 25 x 2 cm.
	
	
	

	7 
	Walizka kostek
	1
	Pomoc dydaktyczna do aktywizujących zabaw na lekcjach matematyki. Poręczna walizka zawierająca minimum 14 różnych typów kostek od tradycyjnych po wielościenne oraz kostki blanko do własnego zapisu. Specjalna wkładka ułatwiająca zachowanie porządku i zapobiega gubieniu kostek.
Minimalna zawartość: 

- 162 kostek w 14 rodzajach 

- zamykana walizka z wkładką
	
	
	

	8 
	Liczmany sześciany
	1
	Drewniane klocki do sortowania i konstruowania. 

Minimum:                                                             

- 102 szt.                                                                                         

- 6 kolorów                                                                               - od 3 lat
	
	
	

	9 
	Karty do liczmany sześciany
	1
	Minimum 24 szt. Kart do liczmanów sześciany.
Min. wym. 11,5 x 11,5 cm, 

Pudełko
	
	
	

	10 
	Multiklocki
	3
	Różnokolorowe plastikowe klocki  zamykane w pudełku. Do zabaw matematycznych ułatwiających zrozumienie podstawowych działań. Łącząc elementy ze sobą można otrzymać wielokrotność jednego klocka. Zabawa elementami rozwija wyobraźnię, logiczne myślenie, ćwiczy precyzję. 

Minimum 100 szt. klocków                                                                                  

Wym. klocka – min. 2 x 2 cm
	
	
	

	11 
	Mozaika XXL
	1
	Mozaika pomagająca dzieciom rozwijać: umiejętności manualne, twórcze myślenie, koordynację wzrokowo-ruchową, wykrywania różnic i podobieństw, zdolność analitycznego myślenia, koncentrację uwagi, wytrwałość i dyscyplinę. Umożliwia przeprowadzanie ćwiczeń polegających na odwzorowywaniu rysunków z załączonych wzorów (20 zróżnicowanych trudnościowo wzorów kart) oraz na tworzeniu własnych schematów, odwzorowywania ich i kolorowania, uczy dzieci konstruowania i kombinacji manualnej. 

Zestaw zawiera (minimum): 

- 250 elementów wykonanych z drewna opakowanych w trwałe drewniane pudełko o wymiarach 295 mm x 215 mm x 75mm.
	
	
	

	12 
	Mozaika drewniana
	1
	Układanka w drewnianej ramce. Zestaw składa się z minimum 80 kolorowych elementów o różnych formach geometrycznych. 

Dziecko ma przed sobą zadanie odnalezienia wielu różnych, możliwych do ułożenia wzorów. Pomoc  rozbudza wyobraźnię przestrzenną, uczy logicznego myślenia i poprawia zdolności manualne.  Wymiary: 26 x 26 x 2,5 cm.
	
	
	

	13 
	Przybory do tablicy
	1
	Komplet podstawowych przyborów tablicowych wykonanych z drewna. Zestaw zawiera: Cyrkiel tablicowy na kredę klasyczny:  485 x 40 x 20 /mm/, Trójkąt 60 klasyczny: 535 x 310  x 8, Trójkąt 45 klasyczny: 430 x 430  x 8, Kątomierz klasyczny:  510 x 285 x 8, Liniał tablicowy klasyczny: 1020 x 65   x 8, Trójnóg cyrkla z gumkami klasyczny: 90 x 90 x 40

Duże, wygodne przyrządy z uchwytami zapewniają łatwość oraz dokładność w odmierzaniu i rysowaniu. Przyrządy wyposażone są w magnesy, co ułatwia pracę przy tablicy. Wszystkie uchwyty zdejmowane.  Przyrządy umieszczone na pionowej tablicy wykonanej z płyty wiórowej laminowanej. Całość chroniona listwami ochronnymi i narożnikami. Poszczególne miejsca mocowania przyrządów opisane naklejką.
	
	
	

	14 
	Stemple Euro
	1
	Zestaw monet i banknotów dzięki którym uczniowie poznają walutę europejską. W zestawie minimum 15 szt. stempli. Minimalny wym. stempli: 7,4 x 4 cm oraz 3,6 x 2,9 cm
	
	
	

	15 
	Monety z tworzywa
	2
	Zestaw monet z tworzywa umożliwiających poprzez zabawę poznanie wartości pieniądza, nabycie umiejętności odliczania określonych kwot oraz dokonywanie podstawowych działań arytmetycznych. 

W zestawie minimum: 

- 100 monet z czego 10 monet o nominałach od 2 gr do 5 zł i 20 monet 1 gr
	
	
	

	16 
	Banknoty polskie
	5
	Kopia banknotów o nominałach 200, 100, 50, 20 i 10 złotych (po 25 sztuk) doskonała pomoc w nauce rozpoznawania liczenia i operowania pieniędzmi. Minimum 125 szt. banknotów.
	
	
	

	17 
	Duży zegar
	5
	Duża czytelna tarcza zegara stanowiąca pomoc do klasowych demonstracji. Niezależne od siebie, nie spadające wskazówki pozwalają na ćwiczenia np.: za pięć.. i pięć po.. bez konieczności przesuwania wskazówki godzinowej i odwrotnie. Wykonanie: Solidny plastik, wypukłe i trwale naniesione godziny i minuty. Min. wym. 40 x 40 cm
	
	
	

	18 
	Program multimedialny
	1
	Program edukacyjny na płycie CD, ćwiczący umiejętności dziecka w zakresie podstawowych zagadnień matematycznych takich jak arytmetyka, mierzenie masy i długości, obliczenia pieniężne, figury geometryczne czy klasyfikacja przedmiotów. Zastosowanie:  szkoła i dom

Dla kogo: dzieci w wieku 8-9 lat, Przedmiot: matematyka. Fabuła gry: Mały matematyk ma za zadanie uratowanie swoich kolegów z klasy, którzy podczas wycieczki znaleźli się w niebezpieczeństwie. Przy rozwiązywaniu ćwiczeń pobudzone zostają zdolności poznawcze dziecka, ale przede wszystkim myślenie operacyjne, pamięć i sprawność manualna, jako że miejsce wycieczki pełne jest przeróżnych pułapek. Gra zawiera liczne ćwiczenia wspomagające kształtowanie pojęcia liczby w aspekcie miarowym oraz wprowadzające pojęcia jednostek długości, takich jak: kilometr, metr, centymetr i milimetr.
W trakcie gry dziecko będzie utrwalać tabliczkę mnożenia oraz praktycznie wykorzystywać własności działań arytmetycznych na liczbach całkowitych i dziesiętnych. Nauczy się stosować zapisy tych działań, rozwiązywać zadania z jedną niewiadomą oraz wskazywać miejsce liczby w ciągu liczbowym. Wykonując ćwiczenia, dziecko nie tylko utrwali znajomość kształtów i własności figur płaskich, ale również pozna podstawowe figury przestrzenne. Ponadto dziecko będzie rozwiązywać różnorodne zadania kształtujące wyobraźnię przestrzenną oraz rozwijające umiejętność określania położenia i ruchu względem punktu odniesienia.
	
	
	

	19 
	Program multimedialny
	1
	Program edukacyjny na płycie CD, ćwiczący umiejętności dziecka w zakresie podstawowych zagadnień matematycznych takich jak arytmetyka, mierzenie masy i długości, obliczenia pieniężne, figury geometryczne czy klasyfikacja przedmiotów. 

Zastosowanie:  szkoła i dom

Dla kogo: dzieci w wieku 8-9 lat

Przedmiot: matematyka                                                   Fabuła gry: Nocą do fabryki włamało się dwóch złodziei i zniszczyło wszystkie urządzenia. Uczeń może przeprowadzić dochodzenie i spróbować wykryć sprawców włamania. Rozwiązując tę zagadkę, opanuje wiele umiejętności matematycznych stymulujących jego rozwój i zdolności poznawcze, a w szczególności myślenie operacyjne, pamięć oraz sprawność manualną. Gra obejmuje wiele ćwiczeń utrwalających znajomość nazw i kształtów podstawowych figur geometrycznych oraz pozwalających na zdobycie i rozwinięcie umiejętności obliczania pól powierzchni tych figur. Gra umożliwia zdobycie przez dziecko umiejętności związanych z tabliczką mnożenia, dodawaniem, odejmowaniem w zakresie 1-100, w stosowaniu własności działań oraz podejmowaniu liczb na osi liczbowej. Gra zawiera ćwiczenia z wykorzystaniem zegara, ukazujące cykliczność pór roku, miesięcy, dni tygodnia i godzin. Wykonując zadania dotyczące określania ceny, kosztu zakupu i wydawania reszty, dziecko pozna pojęcie pieniądza.
	
	
	

	20 
	Program multimedialny
	1
	Program edukacyjny na płycie CD, ćwiczący umiejętności dziecka w zakresie podstawowych zagadnień matematycznych takich jak arytmetyka, mierzenie masy i długości, obliczenia pieniężne, figury geometryczne czy klasyfikacja przedmiotów. 

Zastosowanie:  szkoła i dom.

Dla kogo: dzieci w wieku 8-9 lat

Przedmiot: matematyka                                                              

Fabuła gry: mieszkańcy wyspy znaleźli się w wielkim niebezpieczeństwie. Poziom wody wokół wyspy zaczął się bardzo szybko podnosić, grożąc jej zalaniem. Dziecko w trakcie gry może pomóc uratować wyspę, a przy okazji zainteresuje się ciekawymi zadaniami matematycznymi.  Gra obejmuje wiele ćwiczeń utrwalających znajomość nazw i kształtów podstawowych figur geometrycznych oraz pozwalających na zdobycie i rozwinięcie umiejętności obliczania pól powierzchni tych figur. Gra umożliwia zdobycie przez dziecko umiejętności związanych z tabliczką mnożenia, dodawaniem, odejmowaniem w zakresie 1-100, w stosowaniu własności działań oraz podejmowaniu liczb na osi liczbowej. Gra zawiera ćwiczenia z wykorzystaniem zegara, ukazujące cykliczność pór roku, miesięcy, dni tygodnia i godzin. Wykonując zadania dotyczące określania ceny, kosztu zakupu i wydawania reszty, dziecko pozna pojęcie pieniądza.
	
	
	

	21 
	Program multimedialny
	1
	Program edukacyjny na płycie CD, ćwiczący umiejętności dziecka w zakresie podstawowych zagadnień matematycznych takich jak arytmetyka, mierzenie masy i długości, obliczenia pieniężne, figury geometryczne czy klasyfikacja przedmiotów. Dziecko ma za zadanie rozwiązywać zagadki, a przy tym musi wykazać się sprytem, spostrzegawczością, zręcznością oraz wiedzą matematyczną. W grze dziecko ma za zadanie zbadać i naprawić szkody, które pobliska fabryka powoduje w miejscu gdzie dziecko wyjechało na wakacje do swoich dziadków. Program zawiera ćwiczenia kształtujące praktyczne rozumienie roli cyfry jedności, dziesiątek i setek. Dzięki programowi dziecko uczy się także stosować własności działań oraz rozumieć i stosować własności dodawania i odejmowania, opanowuje tabliczkę mnożenia, przyswaja sobie dzielenie i wykonywanie prostych działań na ułamkach oraz rozwiązywanie zadań tekstowych. Wyobraźnię przestrzenną rozwijają ćwiczenia dotyczące konstruowania brył przestrzennych, szacowania ich objętości i wysokości oraz łączenia figur przestrzennych z ich podstawami. Podczas pracy z programem dziecko napotyka ćwiczenia wykorzystujące działania arytmetyczne do rozmaitych obliczeń związanych z mierzeniem długości i wyznaczaniem pojemności oraz wykonuje wiele obliczeń pieniężnych typu cena, ilość, wartość. Ćwiczenia z użyciem zegara kształtują świadomości czasu w skali dnia i w skali roku. Główne cechy programu: - kilkaset interaktywnych ćwiczeń matematycznych, - możliwość śledzenia postępów w nauce: rejestr wyników, tablica rekordzistów, - zabawy ćwiczące spostrzegawczość, - stopniowalny poziom trudności zadań, - pomoc w formie dźwiękowej, - wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji.
	
	
	

	22 
	Koszyk zakupów
	1
	Niebieski koszyk na zakupy. W skład 46-elementowego zestawu wchodzą:
-wózek o wymiarach 52cm x 26cm x 37cm, 
-artykuły spożywcze, przykładowo:
owoce (pomarańcze, winogrona, morele),
warzywa (papryka, pomidor)
mleko, płatki śniadaniowe,  opakowanie mrożonej pizza, pudełko lodów, sok w kartoniku (wszystkie opakowania wykonane są z małych kartonów). Pomoc dydaktyczna imitująca kosz pełen zakupów. Służy do zabawy oraz uczy racjonalnego wydawania pieniędzy.
	
	
	

	23 
	Klocki drewniane
	1
	Klocki drewniane z matą do zabawy i przechowywania, składające się z minimum 80 elementów. Klocki znajdują się w otwartym materiałowym pudełku z uchwytami. Po rozłożeniu tworzy ono wygodną matę do zabawy o wymiarach 75 x 75 cm.
Przedział wiekowy:

wiek: 2-6 lat. Min. liczba elementów: 80 + mata

materiał: drewno/farby wodne, tkanina

Min. wymiary produktu: 3 x 3 x 3 cm, mata – 75 x 75 cm. Min. wymiary opakowania: 25 x 25 x 25 cm
	
	
	

	24 
	Klocki
	1
	Kolorowe klocki konstrukcyjne wykonane z tworzywa posiadające możliwość łączenia również bokami co pozwala na tworzenie tysięcy niepowtarzalnych wzorów, m.in. postacie, zwierzęta, maszyny i inne. Klocki pasują do większości innych klocków, można je łączyć z innymi. Zestaw klocków, które dają liczne możliwości konstruowania, a po złączeniu tworzą trwałe obiekty. Zestaw składa się z min. 7 rodzajów klocków różnej wielkości oraz instrukcji o wyższym stopniu trudności.  Minimalna zawartość:  400 elementów,  4 instrukcje, pudełko na klocki.

Zalecane od 4 lat.
	
	
	

	25 
	Cylindry
	1
	Zestaw 7 cylindrów wykonanych z trwałego, bezpiecznego materiału. Przeznaczone są do wykonywania pierwszych doświadczeń przyrodniczych i chemicznych. Pojemności: 10 ml, 25 ml, 50 ml, 100 ml, 250 ml, 500 ml, 1 L.
	
	
	

	Miejsce dostawy: Szkoła Podstawowa w Chociszewie, Chociszew 40, 95-045 Parzęczew

Zadanie 4. Realizacja zajęć w Szkole Podstawowej w Chociszewie w ramach IV typu projektu

	26 
	Podstawowy zestaw terapeuty do pracy
	1
	Zestaw składający się z 4 przedmiotów: 

1. Układanka. Zestaw zawierający 25 kwadratów z tworzywa w trzech kolorach oraz książeczkę z wzorami do układania. Pomoc służy do stymulacji lewopółkulowego przetwarzania sekwencji wzorów. Polecana szczególnie dla dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej, zagrożonych dysleksją oraz dzieci dwujęzycznych.

2. Zestaw składający się z 52 elementów z tworzywa. Pomoc służy ćwiczeniom działania lewej i prawej półkuli mózgu dziecka. Dziecko musi wykluczyć ze zbioru niepasujący element. Pomoc ćwiczy  umiejętność spostrzegania i werbalizowania różnic występujących między elementami obiektu lub między elementami zbioru, a także dostrzegania wspólnych cech pozostałych obiektów, które tworzą kategorię. Pomoc ćwiczy umiejętność globalnego spostrzegania prawej półkuli mózgu poprzez zwerbalizowanie podobieństwa np. te wszystkie rzeczy są do jedzenia .

3. Układanka. Pomoc służy do stymulacji lewopółkulowego przetwarzania sekwencji wzorów. Polecana szczególnie dla dzieci z zaburzeniami komunikacji językowej, zagrożonych dysleksją oraz dzieci dwujęzycznych. Zestaw zawiera :  19 trójkątów tekturowych, instrukcja łatwa (z konturami) - 37 wzorów, instrukcja trudna (bez konturów) - 37 wzorów.

4. Tematyczne układanki prawo – i lewopółkulowe dla dzieci wykorzystane zarówno do stymulacji, jak i terapii w sytuacji zakłóceń rozwoju. Pomoce ma za zadanie pobudzać zarówno aktywność prawej jak i lewej półkuli mózgu. Podczas układania dzieci ćwiczą:

 - koncentrację na bodźcach wzrokowych,

- umiejętność dokonania syntezy  na podstawie wychwyconych części obrazka (prawa półkula),

- dostrzeganie podobieństw (prawa półkula),

- nazywanie obiektów (prawa półkula),

- umiejętność przeprowadzania analizy (lewa półkula),

- ujmowanie relacji między elementami (lewa półkula),

- dostrzeganie różnic (lewa półkula),

- linearny porządek (lewa półkula).

 Zestaw zawiera 14 tablic tematycznych.
	
	
	

	27 
	Zestaw umiejętności matematycznych
	2
	Pomoc dydaktyczna dla terapeuty w zakresie umiejętności  matematycznych. Elementy zestawu:

1. Figurowa układanka kolorowa zawierająca: 2 zalaminowane karty aktywności w formacie A4 z konturami kwadratów i kół, 5 szt. zalaminowanych kół o różnej wielkości do dopasowywania do kontur, 5 szt. zalaminowanych kwadratów o różnej wielkości do dopasowywania do kontur
2. Poznajemy dni tygodnia zawierające: zalaminowaną kartę aktywności w formacie A4 do uzupełniania z dniami tygodnia, 7 szt. zalaminowanych kolorowych plakietek z dniami tygodnia.
3. Logiczne kształty: zestaw zawiera 24 szt. zalaminowanych kart aktywności z ciągami rytmów do uzupełniania oraz 60 szt. zalaminowanych obrazków figur i kształtów o kolorach takich jak na kartach aktywności.
4. Kropeczki. Pomoc terapeutyczna zawierająca 16  zalaminowanych plakietek z kropeczkami  (8 par).

5. Znaki matematyczne. Pomoc terapeutyczna rozwijająca umiejętności matematyczne. Zestaw zawiera 16 szt. zalaminowanych plakietek ze znakami matematycznymi ( 8 szt. znaków równości, 8 szt. znaków większości i mniejszości).
6. Matematyczne skarby- dodawanie. Pomoc terapeutyczna mająca na celu wprowadzić dziecko w świat matematyki. Zestaw zawiera 10 szt. zalaminowanych kart aktywności do uzupełniania 
10 szt. zalaminowanych cyfr ( 1-10).
	
	
	

	28 
	Zestaw pomocy dydaktyczno - terapeutycznych
	1
	Pomoc terapeutyczna pomocna w nawiązywaniu kontaktu z dzieckiem, u którego występują problemy ze swobodnym wypowiadaniem się. Pomoc zawiera Ilustracje (w seriach po trzy i jedna po cztery) zawierające opisy charakteryzujące się stopniowaniem trudności od prostych, do trudniejszych. Pomoc ćwiczy u dziecka myślenie przyczynowo- skutkowe. W skład zestawu wchodzą 3 zalaminowane historyjki obrazkowe ( 2 x po 3 ilustracje, 1x 4 ilustracje) oraz minimum 40 zalaminowanych plakietek z tekstami ( od łatwych do trudnych). Zawartość zestawu:
- 3 zalaminowane historyjki obrazkowe ( łącznie 10 ilustracji), 40 zalaminowanych plakietek z tekstami ze stopniowaniem trudności.
	
	
	

	29 
	Zestaw pomocy dydaktyczno-terapeutycznych
	1
	Zestaw pomocy dydaktyczno-terapeutycznych zawierających 80 kartoników. Dziesięć wzorów po osiem sztuk. Cztery obrazki stanowią materiał tematyczny. Pięć pozostałych to materiał atematyczny (symboliczny). Sekwencja to ciąg znaków (symboli), stanowiących uporządkowaną według określonej reguły strukturę. W sekwencji struktury (dwu-, trzy-, czteroelementowe) powtarzają się. Miejsce kolejnego znaku w sekwencji wynika z przyjętej arbitralnie reguły. Definicja sekwencji odzwierciedla porządek znaków językowych – mówionych i pisanych, dlatego tak ważne w procesie terapii wszystkich dzieci są ćwiczenia porządkowania. 
	
	
	

	30 
	Logiczna układanka
	1
	Układanka wspierająca rozwój logiki i kombinatoryki u dziecka, uczy kształtów poprzez zabawę. Zestaw zawiera zalaminowane karty, na których jest przedstawiony wzór STATEK, DOM, KWIAT, SŁOŃCE oraz zalaminowane elementy do tworzenia powyższych obrazków, poprzez nakładanie na przygotowane karty aktywności. W trudniejszej wersji, dziecko pod obrazkiem tworzy taki sam wzór, ćwiczy w ten sposób naśladowanie. Zestaw zawiera:

- 4 zalaminowane obrazki ze wzorami STATEK, KWIAT, DOM, SŁOŃCE (stworzonych za pomocą figur)

- 28 zalaminowanych kolorowych figur do kompozycji powyższych obrazków
	
	
	

	31 
	Zestaw pomocy terapeutycznych
	1
	Zestaw zawiera 80 patyczków kreatywnych w różnych kolorach oraz 16 kolorowych kart z rożnymi ustawieniami patyczków i 16 kart czarno- białych, wszystko zalaminowane. Zadaniem dziecka jest układanie takich samych wzorów co na obrazkach. Do kart ze wzorami czarno-białymi dziecko układa taki sam wzór z patyczków kreatywnych obojętnie z jakich kolorów, natomiast do kart kolorowych, dziecko układa wzór według kolorów. Pomoc ułatwia ćwiczenie na sprawność manualną, spostrzegawczość, motorykę małą.

Zawartość zestawu:

- 80 kreatywnych patyczków 

- 16 szt. zalaminowanych kart czarno- białych z różnymi wzorami ułożenia od prostszych do trudnych

- 16 szt. zalaminowanych kart kolorowych z różnymi wzorami ułożenia od prostszych do trudnych
	
	
	

	32 
	Zestaw służący zabawie terapeutycznej
	1
	Zestaw polegający na dopasowywaniu elementów do obrazka. Zestaw zawiera (minimum): 

- 4 zalaminowane karty A4 z różnymi obrazkami i polami do uzupełnienia, 

- 28 zalaminowanych obrazków. 

Ćwiczenie rozwija percepcję wzrokową, spostrzegawczość, koordynację wzrokowo- ruchową. 
	
	
	


	33 
	Tangram kolisty
	1
	Klasyczna wersja tangramu, który został podzielony na elementy. Z tychże geometrycznych elementów tworzy się najróżniejsze wzory. Zasady układania tangramu: należy wykorzystać wszystkie elementy, figury muszą leżeć obok siebie (przylegać) i nie mogą na siebie zachodzić.

Pomoc ćwiczy spostrzegawczość, skupienie, cierpliwość, zaangażowanie wyobraźni. Układanie figur pomaga rozwijać zdolność kreatywnego myślenia oraz tzw. wyobraźnię geometryczną.

Tangram kolisty to koło podzielone na 10 części (cztery trójkąty i sześć wycinków koła). Z tych elementów tworzy się najrozmaitsze wzory – swoje własne lub zaproponowane przez producenta (przedmioty, rośliny, zwierzęta, ludzkie postacie).
	
	
	

	34 
	Liczmany
	1
	Minimalna zawartość:

- 300 patyczków / żetonów wykonanych z drewna bukowego

- całość zapakowana w woreczek lniany

- instrukcja w języku polskim
	
	
	

	35 
	Mozaika
	1
	Mozaika drewniana w kształcie oktagonu. Doskonała zabawa w kreatywność. Ćwiczy umiejętności wzrokowo-przestrzenne.
Minimalne wymiary: 28 x 28 cm
	
	
	

	36 
	Puzzle logiczne 4w1
	1
	W czterech kwadratach znajdują się 7 częściowe puzzle, kolory puzzli można ze sobą pomieszać, zadanie polega na tym aby kwadraty wypełnić 7 częściami. 

Cele psychopedagogiczne osiągane w zabawie:

- rozwój spostrzegania

- trening myślenia logicznego

- koncentracja uwagi, wytrwałość

Minimalne wymiary: ok. 24 x 24 x 2,5 cm
	
	
	

	37 
	Klocki geometryczne
	1
	Zestaw siedmiu różnokształtnych brył geometrycznych z których każda zbudowana jest z połączonych trwale sześcianów (np. 4 tworzących kształt L) w sześciu kolorach: czerwonym, niebieskim, zielonym, żółtym, fioletowym, białym, czarnym. Klocki bawiąc kształtują umiejętność określania stosunków przestrzennych, rozwijają wyobraźnię, stymulują i uwrażliwiają na odbiór sensoryczny. Do zestawu klocków dołączona jest książeczka zawierająca minimum 70 ułożeń z uwzględnieniem wzrastającego stopnia trudności. Z wzorów wyodrębnić można minimum trzy grupy: 

• przedstawienie pojedynczych kolorowych klocków; 

• ułożenia z dwóch kolorowych klocków, 

• konstrukcje z większej ilości klocków, bez zaznaczenia kolorów.

Klocki umieszczone są w drewnianym, estetycznym i trwałym pudełku o min. wymiarach 13,8 x 13,8 x 8 cm
	
	
	

	38 
	Studnia Jakuba
	1
	Materiał edukacyjny dla dzieci i młodzieży. Uczy cierpliwości i zręczności, doskonali koncentrację uwagi. Składa się z minimum 60 drewnianych drążków w sześciu kolorach o min. średnicy 10 mm i min. długości 180 mm oraz jednej drewnianej kostki z kolorowymi ściankami. Drążki służą do odtwarzania, poprzez układanie kształtów liter, cyfr, znaków, figur geometrycznych. Umożliwiają tworzenie wielu własnych gier, poprzez zliczanie, przyporządkowywanie kolorom wartości. 
	
	
	

	39 
	Klocki dźwiękowe
	1
	Drewniane klocki wydające różne dźwięki. Komplet składa się z minimum sześciu różnych klocków w drewnianym pudełku, które jest siódmym elementem zabawki. Klocki wypełnione są różnej wielkości kulkami, które przy potrząsaniu wydają inne dźwięki. Dwa boki każdego z klocków są wykonane z przezroczystych kolorowych szybek z tworzywa sztucznego, co pozwala na obserwację kulek znajdujących się wewnątrz. Klocki umożliwiają sortowanie, grę, obserwacje, budowanie wież itd. Klocki w różnych kształtach, i kolorach, wydające różne dźwięki. 
	
	
	

	40 
	Małe naklejki motywacyjne
	1
	Duży komplet naklejek ( minimum 810 sztuk) do najróżniejszych zastosowań. Naklejajmy można nakleić w zeszytach, na bluzeczkach, na dłoniach. Naklejki pasują wymiarem i motywem do dużych i małych kart motywacyjnych. 
	
	
	

	41 
	Loteryjka
	1
	"Dźwięki pełne emocji - loteryjka z płytą CD". Loteryjka uczy rozpoznawania dźwięków podstawowych emocji. Na płycie znajdują się nagrania dzieci wyrażających różne emocje. Każdy uczestnik otrzymuje planszę, na której znajdują się zdjęcia czterech osób. Podczas odtwarzania płyty dzieci starają się rozpoznawać słyszane emocje, a następnie oznaczać żetonami odpowiednie fotografie na swoich planszach. Pomoc dydaktyczna umożliwia pracę indywidualną lub w grupie 2-12 dzieci. Od 4 lat. 
Zawartość zestawu: 

- 12 fotografii osób 

- 12 plansz do gry 

- 60 żetonów z tworzywa 

- płyta CD z nagraniem 
- instrukcja 
-poręczna walizeczka do przechowywania. 

Wym. planszy: 16 x 16 cm, walizki: 24 x 17 x 6 cm
	
	
	

	42 
	Maski emocji
	1
	Pomoc umożliwiająca rozpoznawanie i omawianie poszczególne emocji, tj. złość, wstręt, pogarda, strach, szczęście, zainteresowanie, smutek czy zaskoczenie. Minimalna zawartość: 

- 15 części maski "oczy" 

- 15 części maski "usta" 

- wykonane z laminowanego papieru (wym. 10 x 20 cm) 

- obszerna instrukcja metodyczna
	
	
	

	43 
	Program multimedialny
	1
	Program "Potęga rozumu" to:
- symulacja 12 ciekawych problemów do rozwiązania;
- wskazanie metod kreatywnego i niestandardowego rozwiązywania problemów;
- nauka logicznego myślenia;
- zwiększenie ilorazu inteligencji IQ;
- doskonały program dla uczniów, studentów i wszystkich tych, którzy chcą stawić czoła wymogom XXI wieku.                                                                                 Wersja zawiera:
- wprowadzenie do nowatorskiej metody myślenia
- informacje o wynalazkach i metodach, które do nich doprowadziły
- obszerny rozdział teoretyczny poświęcony ciekawym problemom i rozwiązaniom powstałym w niekonwencjonalny sposób
- szczegóły metody ASIT
- symulacje 12 problemów praktycznych
- system pomocy uaktywniającej się automatycznie
- dokładne wyjaśnienie rozwiązań
	
	
	

	44 
	Program multimedialny
	1
	Rodzinne Łamigłówki - Potęga Rozumu
Wersja: PUDEŁKOWA
Seria Potęga Rozumu.                                                        

Gra rozwijająca inteligencję, pomysłowość i wyobraźnię. Na każdym etapie zabawy mamy do dyspozycji sympatycznego Profesora, który swoimi radami pomaga rozwiązać zagadki.
Łamigłówki wyzwalają kreatywność, rozwijają pomysłowość i wyobraźnię, uczą niestandardowych rozwiązań.

Min. wymagania sprzętowe:                                               

System operacyjny:  Windows XP, Vista, 7, 8 lub 10
Komputer:  PC z procesorem min. 1 GHz
	
	
	

	45 
	Kredki świecowe
	2
	Forma kredki  - Grube, różne kolory.
Ilość kredek -  12
	
	
	

	46 
	Farby do malowania twarzy
	2
	6 kolorów do tworzenia fantazyjnego makijażu twarzy. Farby są przeznaczone dla dzieci do malowania twarzy. Bardzo dobrze zmywają się samą wodą. W 100 % bezpieczne są dla dziecka. Do kreowania wyjątkowych dzieł na twarzach maluchów. Zestaw zawiera minimum 6 kolorów farb.
	
	
	

	47 
	Farby do malowania palcami
	2
	Farby do malowania palcami w intensywnych kolorach. Właściwości:

- bardzo gęste

- łatwo zmywalne

- pojemność jednej farby: 35 ml

Zestaw zawiera minimum 4 kolory
	
	
	

	48 
	Farby plakatowe
	2
	Farby plakatowe są farbami wodnymi, kryjącymi o czystych i intensywnych barwach. Ze względu na znakomitą przyczepność, nadają się do malowania na takich podłożach jak: papier, karton, drewno, ceramika, kamień. Wymalowane powierzchnie po wyschnięciu są matowe o intensywnych barwach, odporne na działanie światła i ścieranie. Konsystencja farb plakatowych (pasta) pozwala na wykonywanie prac w różnych technikach np.: impasto, fakturowanie, malowanie farbą rozcieńczoną i innymi.

Zestaw zawiera minimum 12 kolorów o min. pojemność: 20 ml
	
	
	

	49 
	Flamastry dwustronne
	2
	Flamastry dwustronne :
- ilość kolorów: minimum 12
- dwie końcówki: grubsza do płaskiego malowania, cieńsza do dokładniejszego kreślenia linii
-przyjazne kolorowanie
-wentylowana skuwka
-atrament na bazie wody
	
	
	

	50 
	Kredki ołówkowe
	4
	Kredki ołówkowe heksagonalne:

- bardzo soczyste kolory;

- bardzo mocne;

- 12 kolorów.
	
	
	

	51 
	Pastele olejne
	2
	Pastele olejne o okrągłym przekroju.
- Doskonałe do domu i szkoły.
- Mogą być używane na papierze, tablicach lub płótnie.

- Uzyskuje się czyste, trwałe i odporne na blaknięcie kolory.
- Bezpieczne dla dzieci.

- Ilość kolorów: minimum 49 + 2 białe 
- Jednostka sprzedaży - opakowanie 
	
	
	

	52 
	Pędzle szkolne
	16
	Zestaw pędzelków szkolnych do malowania farbami. Do farb akwarelowych, plakatowych i temper

Właściwości:

- Włosie naturalne
- Okrągłe

- Metalowe okucie

- Plastikowa rękojeść

- Różne grubości i długości włosia 

- Rozmiar od 1 do 12
	
	
	

	53 
	Plastelina
	16
	Delikatna w dotyku i łatwa w modelowaniu - nie klei się do rąk oraz nadaje się do wielokrotnego użytku. Produkowana z zastosowaniem doskonałych, bezpiecznych składników, nadaje się do wykonywania wielu prac, m.in. modeli małych i dużych, odciskania wzorów, wykrawania foremkami, tworzenia obrazów poprzez rozcieranie palcami, a także do ćwiczeń terapeutycznych. Przeznaczona dla dzieci do zabawy i nauki modelowania w szkołach i przedszkolach, jak również w pracowniach plastycznych. Produkowana z zastosowaniem doskonałych, bezpiecznych składników.

Minimalna ilość kolorów: 10
	
	
	

	54 
	Zbiór dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej związanych z bezpieczeństwem oraz problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w rożnym wieku
	1
	„Eduterapeutica Strategia Bezpieczeństwa” – zbiór  kilkuset dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej, który kompleksowo wspiera szkołę (dyrektora, nauczycieli, wychowawców i specjalistów) oraz rodziców w obszarach związanych z bezpieczeństwem oraz problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w rożnym wieku. 

Główne cechy programu Eduterapeutica Strategia Bezpieczeństwa:

- narzędzia diagnostyczne

- scenariusze zajęć psychoedukacyjnych oraz terapeutycznych

- przykładowe ścieżki terapii dla uczniów z konkretnymi problemami

- przykładowe indywidualne programy edukacyjno-terapeutyczne oraz Inną dokumentację wymaganą w placówkach edukacyjnych

- procedury prawne opisujące w sposób szczegółowy drogi postępowania szkoły w konkretnych sytuacjach problemowych

- prezentacje tematyczne oraz poradniki dla nauczycieli

- interaktywne materiały dla uczniów

- materiały dla rodziców
	
	
	

	55 
	Lustro logopedyczne
	1
	Lustro w drewnianej ramie (min. 6 cm). 

Minimalne wym.: 120 x 60 cm (bez ramy).
W zestawie uchwyty do zamocowania. 

Duże rozmiary pozwalają na ćwiczenia dziecku wraz z nauczycielem.
	
	
	

	56 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	„Zanim powiem rrrr... – Materiał językowy z głoską r po spółgłoskach”. Książka zawiera bogaty materiał językowy z głoską „r” wyłącznie po spółgłoskach. Składa się z sześciu części (ćwiczenia wstępne, wyrazy, zestawienia wyrazowe, zdania, opowiadania, wiersze), z których każda obok zgrupowanego słownictwa zawiera również ćwiczenia praktyczne.
	
	
	

	57 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	„Miks ciszków, syczków, szumków”. Książka przeznaczona dla dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym, które z sukcesem zakończyły pierwszy etap pracy korekcyjnej i są gotowe utrwalić wymowę głosek: ś, ź, ć, dź, s, z, c, dz, sz, ż, cz, dż oraz je różnicować. Właściwie dobrany zasób słów, zestawień, zadań, atrakcyjne ilustracje, zadania i opowiadania, zagadki i wierszyki stanowią bogaty materiał do ćwiczeń logopedycznych. Książka zawiera cenny materiał do ćwiczeń dykcyjnych, teatralnych i wokalnych.
	
	
	

	58 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	Zestaw ćwiczeń funkcji poznawczych dla dzieci zagrożonych dysleksją w wieku 7-8 lat. Zestaw (w formie książki) zawiera ćwiczenia: spostrzegania wzrokowego, mechanizmów lewopółkulowych, słuchowe i językowe, grafopercepcji.
	
	
	

	59 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	„Mówię płynnie. Ćwiczenia do terapii jąkania”.
Zbiór ćwiczeń adresowanych do osób ze zdiagnozowaną niepłynnością mowy. Książka prezentuje ćwiczenia i zadania logopedyczne sprawdzone podczas codziennej pracy terapeutycznej. 
	
	
	

	60 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	„Materiał wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy głosek”. Zestaw 4 książek w wersji papierowej:

Część 1: ś, ź, ć, dź

Część 2: s, z, c, dz

Część 3: sz, ż, cz, dz

Część 5: l, r

Zawarty w książce materiał jest przeznaczony do ćwiczeń prawidłowej wymowy głosek w wyrazach w nagłosie, śródgłosie i wygłosie; wyrażeniach i całych zdaniach. Materiał słowny ułożony według zasad logopedycznych.
	
	
	

	61 
	Gra edukacyjna
	1
	Gra edukacyjna o dźwiękach i o słuchu. Loteryjka zawiera plansze pełne dźwięków. Jest sala koncertowa, rozśpiewane przedszkole, gwarna ulica i bajkowa wieś. Do gry dołączona jest płyta CD, na której nagrane są dźwięki. Gracze muszą odgadnąć ich źródło. 

Minimalna zawartość pudełka:

- 4 dwustronne plansze,
- 32 żetony,
- płyta CD z nagraniami,
- instrukcja.
	
	
	

	62 
	Zestaw piórek do ćwiczeń logopedycznych
	2
	ZASTOSOWANIE: różnokolorowe piórka przeznaczone są do ćwiczeń oddechowych, kształcenia protruzji warg i cofnięcia języka;
ZESTAW: pudełko o min. wymiarach 23 x 13 x 4 cm wypełnione różnokolorowymi piórkami. 
	
	
	

	63 
	Domino logopedyczne
	1
	Domino przeznaczone do zabaw dydaktycznych oraz ćwiczeń logopedycznych z dziećmi, doskonali naukę czytania, ćwiczeń słuchowego rozróżniania głosek Ż(RZ)Z, LR, LJ, JR oraz ich prawidłowej wymowy. Przydatne w ćwiczeniach słuchu fonowego, doskonaleniu analizy i syntezy słuchowej oraz wzrokowej. Pomaga w utrwaleniu pojęć "koniec" i "początek" wyrazu. Układ obrazków oraz wyrazów może być w pełni wykorzystany podczas zajęć logopedycznych lub kompensacyjno - korekcyjnych w szkole. Domino składa się z zestawu minimum 27 par obrazków ilustrujących przedmioty, zwierzęta i osoby, których nazwy rozpoczynają się głoskami opozycyjnymi: Ż(RZ)Z, LR, LJ, JR
	
	
	

	64 
	Karty edukacyjne
	1
	"Jak to naprawić? Karty edukacyjne". Historyjki pomagające w tworzeniu poprawnych relacji międzyludzkich i uwrażliwianiu na sytuacje problemowe takie jak kradzież, przemoc wobec młodszych itp. Zachęcają do dyskusji, analizowania sytuacji trudnych i wspólnego szukania rozwiązań. Zestaw zawiera minimum 71 kart o min. wym. 9 x 9 cm
	
	
	

	65 
	Program terapeutyczny
	1
	"Eduterapeutica Logopedia". Najnowszy dostępny na rynku, komputerowy program terapeutyczny do pracy z dziećmi wykazującymi zaburzenia rozwoju mowy. Trwałe i praktyczne narzędzie pracy nauczycieli i terapeutów - program umożliwia wieloletnie użytkowanie w edukacji uczniów z różnych klas i roczników.                                            
wersja rozszerzona: 

- szereg szumiący (poziom łatwy, średni, trudny)

- szereg syczący (poziom łatwy, średni, trudny)

- szereg ciszący (poziom łatwy, średni, trudny)

- różnicowanie szeregów

- artykulacja głosek r, k, g

- dźwięczność (mowa bezdźwięczna – poziom łatwy, średni, trudny)

- słuch fonematyczny (sfonem)

- skuteczna terapia jąkanie (echo korektor)

- różnicowanie szeregów (poziom łatwy, średni, trudny)

- badanie mowy – umożliwia zdiagnozowanie budowy i sprawności narządów mowy

- ćwiczenia do nauki i utrwalania kształtów liter (grafomotoryka)

- 879 interaktywnych ćwiczeń

- 690 kart pracy do wydruku

- poradnik metodyczny

- słuchawki z mikrofonem

- drukarka laserowa
	
	
	

	66 
	Lizaki logopedyczne
	2
	Pomoc dla logopedów, nauczycieli i rodziców.
Zestaw zawiera minimum 34 lizaki logopedyczne, które na jednej stronie zawierają opisany schemat wymowy głoski i zapis w postaci litery, a na odwrocie ilustrację głoski. Stosowanie lizaków głoskowych ma na celu kształtowanie u dzieci skojarzeń sposobów powstania dźwięku z jego obrazkowym odpowiednikiem i literą.
Pomoc ma zastosowanie uniwersalne i może być stosowana w terapii jak i w ogólnorozwojowej stymulacji językowej i poznawczej każdego dziecka.
	
	
	

	67 
	Karty logopedyczne
	1
	"Sylaby-karty logopedyczne". 

Zestaw zawiera, minimum:
- 234 kartoniki formatu A6 zadrukowane w kolorze i dwustronnie zabezpieczone folią
- 25 przekładek z oznaczeniem literowym
Całość zamykana w drewnianym pudełku.
	
	
	

	68 
	Audiobook
	1
	Kastner Erich - "35 maja"
	
	
	

	69 
	Audiobook
	1
	"Tove Jansson - seria o Muminkach CD", 9 szt. płyt CD z cała serią historii o muminkach
	
	
	

	70 
	Audiobook
	1
	"Posłuchajki. 365 bajek na dobranoc”. Zbiór 365 ciepłych i sympatycznych bajeczek, których pełen pozytywnych emocji przekaz z pewnością spokojnie ukołysze dzieci do snu.

Forma – płyta CD
	
	
	

	71 
	Audiobook
	1
	Autor: Molicka Maria "Bajki terapeutyczne na płycie CD".  Jeżeli chcesz pomóc dziecku w przezwyciężeniu lęku, gdy boi się przedszkola, szpitala, porzucenia, kompromitacji, gdy ciężko przeżywa konflikty w rodzinie lub pierwszy raz zetknęło się ze śmiercią, słuchaj z nim bajek terapeutycznych. Konstruując świat na poły realny, na poły fantastyczny, bajki te tworzą najbliższą rozumieniu dziecka rzeczywistość, dają wsparcie w sytuacjach kryzysowych i pomagają uporać się z trudnymi emocjonalnie zdarzeniami. 

1 płyta CD w formacie MP3, czas nagrania 4 godz. 57 min.
	
	
	

	72 
	Audiobook
	1
	Dimiter Inkiw - "Ja i moja siostra Klara"
	
	
	

	73 
	Audiobook
	1
	Wanda Chotomska - "O Tadku niejadku, Babci i Dziadku"
	
	
	

	74 
	Audiobook
	1
	Autor: praca zbiorowa "Bajki na płycie CD - Królowa Zima"
	
	
	

	75 
	Audiobook
	1
	Grzegorz Kasdepke - "Kocha, lubi, szanuje czyli jeszcze o uczuciach"
	
	
	

	76 
	Audiobook
	1
	Zestaw 3 audiobooków Słuchaj Pippi: Pippi Pończoszanka / Pippi wchodzi na pokład / Pippi na Południowym Pacyfiku. Czyta Edyta Jungowska. Czas trwania 9h.
	
	
	

	77 
	Przyrządy geometryczne -  magnetyczne
	1
	Zestaw przyborów geometrycznych oraz magnetycznych do nauki matematyki.

Przybory tablicowe z PCV (magnetyczne)

Zestaw zawiera min. 7 sztuk.

Minimalne wymiary:

- Cyrkiel tablicowy z tworzywa PVC: 485 x 40 x 20 /mm/

- Trójkąt 60 z tworzywa PVC: 535 x 310 x 6

- Trójkąt 45 z tworzywa PVC: 430 x 430 x 6

- Kątomierz z tworzywa PVC: 510 x 285 x 6

- Liniał tablicowy z tworzywa PVC: 1020 x 65 x 6

- trójnóg cyrkla magnetyczny z tworzywa PVC: 80 x 80 x 40

- trójnóg cyrkla z gumkami z tworzywa PVC: 80 x 80 x 40

Przyrządy wykonane są ze twardego tworzywa PVC. Skala naniesiona metodą sitodruku. Uchwyt jest wykonany z plastiku, gwarantuje wygodne trzymanie w każdej pozycji. Przyrządy magnetyczne posiadają zamocowane na stronie B magnesy.
	
	
	

	78 
	Przyrządy geometryczne
	10
	Geometryczny zestaw linijek, w skład którego wchodzą:

· linijka 20 cm,
· ekierka 60°- 9 cm,
· ekierka 45° - 13 cm,
· kątomierz 180°- 10 cm.
Produkty wykonane z wysokiej jakości tworzywa sztucznego.
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	79 
	Plansze dydaktyczne
	1
	Komplet 14 plansz do przedmiotów: "Wiedza o społeczeństwie" i "Przedsiębiorczość". Każda plansza w rozmiarze: 70 x 100 cm. Plansze obustronnie laminowane, sucho ścieralne (można po nich pisać pisakami do białych tablic). W skład zestawu wchodzą:
1. Akcje i obligacje
2. Biznesplan
3. Budżet państwa
4. Giełda
5. Gospodarstwo domowe
6. Klucze do sukcesu
7. Naród i Państwo
8. Pieniądz
9. Podatek od towarów i usług VAT
10. Podział władzy w Polsce – organy władzy (1 część)
11. Podział władzy w Polsce – organy władzy (2 część)
12. Podział władzy w Polsce – organy władzy samorządowej i rządowej
13. Rola Państwa w zaspokajaniu potrzeb społecznych
14. System podatkowy w Polsce
	
	
	

	80 
	Film szkoleniowy
	1
	"Planowanie kariery, czyli jak wybrać zawód". 

Tematyka filmu: 

Czynniki psychologiczne wpływające na wybór zawodu: cechy charakteru, zdolności i umiejętności, motywacje, predyspozycje. Sześć typów osobowości i odpowiadające im zawody. Czynniki środowiskowe wpływające na wybór zawodu: rodzina, miejsce zamieszkania, szkoła, rówieśnicy. Wpływ rozwoju techniki i zmiany stylu życia na rynek pracy i powstawanie nowych zawodów. Przewidywane procesy na rynku pracy: wzrost znaczenia wykształcenia, wzrost zatrudnienia w sektorze usług. Zawody przyszłości. Etapy wyboru zawodu. 
	
	
	

	81 
	Film szkoleniowy
	1
	"Wybieram szkołę - wybieram zawód". 

Tematyka filmu: 

A Ty wybrałeś już zawód? Wiesz, jaki kierunek kształcenia jest dla Ciebie najlepszy? Większość młodych ludzi ma z tym kłopot. Ten film może Ci pomóc. Zachęcamy w nim do poznania samego siebie. Co to oznacza? Proponujemy analizę własnych zdolności, zainteresowań, osobowości i systemu wartości. Znając siebie łatwiej odkryjesz właściwe dla Ciebie miejsce w świecie dorosłych. Obszary zdolności: logiczno-matematyczne, językowe, muzyczne, cielesno-kinestetyczne (ruchowe), wzrokowo-przestrzenne, społeczne. Typy zainteresowań: przedmioty i urządzenia, ludzie, fakty. Podstawowe cechy osobowości: ekstrawersja, sumienność, otwartość na doświadczenia, stabilność emocjonalna, ugodowość. Wartości uzyskiwane dzięki pracy: profesjonalizm, władza, bezpieczeństwo, twórczość i przedsiębiorczość, styl życia.
Płyta CD zawiera zestaw kwestionariuszy do samooceny predyspozycji zawodowych, których wypełnienie ma na celu pomóc w planowaniu własnej ścieżki zawodowej.
	
	
	

	82 
	Plansza dydaktyczna
	1
	„Basic Facts about Great Britain (Fakty o GB)”. 

Cechy zestawu:
- plansza dwustronna 2 w 1
- min. format: 120 x 160 cm
- laminowana
- oprawiona w drewniane wałki z zawieszką
- w j. angielskim
	
	
	

	83 
	Program multimedialny
	1
	"Konwersacje angielski i niemiecki - program na tablicę interaktywną". Multimedialny program do pracy z tablicą interaktywną dowolnego producenta do wykorzystania na lekcjach języka angielskiego i niemieckiego w szkole podstawowej i w gimnazjum. Program pomaga przełamać bariery związane z wypowiadaniem się uczniów w języku obcym, angażuje zdolności poznawcze i rozwija intelektualnie.

Program obejmuje (minimum):

- 4 działy tematyczne – transport, sport, ubrania, pogoda

- 300 najczęściej używanych wyrażeń

- około 100 praktycznych ćwiczeń

- całość w języku angielskim i niemieckim.
	
	
	

	84 
	Program interaktywny do nauki j. niemieckiego
	1
	„Didakta - Język niemiecki”. Program ten służy do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości jak i do doskonalenia języka niemieckiego.
Zawartość oprogramowania podzielona jest na następujące działy tematyczne (minimum):
- Rzeczowniki i zaimki – rozpoznawanie rodzaju, odmiana rzeczownika, odmiana z rodzajnikiem określonym i nieokreślonym
- Czasowniki – czas teraźniejszy czasowników prostych, posiłkowych oraz modalnych, tryb rozkazujący, czasowniki rozdzielnie złożone
- Przyimki i ich konstrukcja – przyimki do określania czasu, przyimki wyrażające ruch lub stan spoczynku, inne przyimki
- Liczebniki i czas – formalne i nieformalne odczytywanie czasu, wypełnianie liczebników ze słuchu
- Szyk zdania – szyk wyrazów w zdaniu, wybór dobrej odpowiedzi, dyktando zdań pojedynczych
- Słownictwo – przeczenie kein x nicht, antonimy przymiotników, grupy słów, tłumaczenie słów.                            

Jest to oprogramowanie PC CD-ROM posiadające tzw. nieograniczone multilicencje szkolne na wszystkie komputery w szkole. Współpracuje ze wszystkimi typami tablic interaktywnych i platformami systemów operacyjnych.
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	85 
	Program multimedialny do nauki j. angielskiego
	1
	"Język angielski 1". Program do nauki języka angielskiego, który umożliwia przećwiczenie i sprawdzenie wiadomości jak i doskonalenie tego języka.

Główne informacje:

- Wersja językowa: polska

- Ilość stanowisk: wielostanowiskowa sieciowa (20 stanowisk w danej szkole)

- Instalacja sieciowa

- Typ licencji: edukacyjna (dla placówek edukacyjnych)

- Ważność licencji: wieczysta

Zawartość krążka podzielona jest na następujące działy tematyczne:

- Części zdania i rzeczowniki - występowanie części w zdaniu, liczba mnoga.

- Zaimki - osobowe, dzierżawcze, nieokreślone.

- Czasowniki - czas teraźniejszy i czas przeszły prosty, czasowniki modalne.

- Przyimki i spójniki - połączenia przyimkowe, spójniki.

- Tworzenie pytań, odpowiedzi i negacji - zmiana szyku wyrazów, pytania uzupełniające, tworzenie negacji.

- Zasób słów - określanie czasu, stopniowanie przymiotników, tłumaczenie słów.

- Dyktanda - uzupełnianie liter i słów w zdaniach.           
	
	
	

	86 
	Program multimedialny do nauki j. niemieckiego
	1
	"Intensywny kurs - Niemiecki (A1-B2)". 

Multimedialny kompleksowy kurs języka niemieckiego od postaw do poziomu średnio zaawansowanego (A1-B2). Nowoczesny multimedialny kurs, który intensywnie i kompleksowo uczy języka niemiecki. 

Składa się z dwóch części: 

- pierwsza obejmuje naukę od podstaw (A1-A2),

- druga doskonali znajomość języka na poziomie średnio zaawansowanym (B1-B2).
	
	
	

	87 
	Program multimedialny do nauki informatyki
	1
	"Plansze interaktywne 2.0. Informatyka. Gimnazjum". 

Plansze interaktywne z informatyki dla gimnazjum to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania informatyki w gimnazjum.

Materiał podzielono na następujące działy tematyczne:

- "Komputer kiedyś i dzisiaj",

- "Z czego składa się komputer",

- "Komputer a prawo",

- "System operacyjny a dane w komputerze",

- "Bezpieczny komputer",

- "Sieci komputerowe",- "Internet",

- "Wyszukiwanie informacji",

- "Komunikacja w sieci",

- "Język HTML i budowa stron WWW",

- "Tworzenie dokumentów tekstowych",

- "Arkusze kalkulacyjne",

- "Bazy danych",

- "Grafika komputerowa",

- "Multimedia w komputerze",

- "Algorytmy i symulacje komputerowe".                                      

Typ: program komputerowy

Nośnik: Płyta CD
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	88 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Trójpak 2" to zestaw programów pozwalających zwiększyć możliwości umysłowe w trzech obszarach: 

- Pamięć, 

- Koncentracja, 

- Szybkie czytanie. 

Ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu.

Główne informacje:

Wersja językowa: polska

Ilość stanowisk: 1

Typ licencji: edukacyjna

Ważność licencji: wieczysta                                                        

Zestaw zawiera (minimum):

- Akademia umysłu - Pamięć 2

- Akademia umysłu - Koncentracja 2

- Akademia umysłu - Szybkie Czytanie 2
	
	
	

	89 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Trójpak 1" to zestaw programów pozwalających zwiększyć możliwości umysłowe w trzech obszarach: 

- Pamięć, 

- Koncentracja, 

- Szybkie czytanie. 

Ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu. 

Główne informacje:

- Wersja językowa: polska

- Ilość stanowisk: 1

- Typ licencji: edukacyjna

- Ważność licencji: wieczysta                                                     

Zestaw zawiera (minimum):

- Akademia umysłu - Pamięć 1

- Akademia umysłu - Koncentracja 1

- Akademia umysłu - Szybkie Czytanie 1
	
	
	

	90 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Szybkie czytanie 2" to program pozwalający zwiększyć możliwości umysłowe. Ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu.

SZYBKIE CZYTANIE 2 to:

- 16 ciekawych ćwiczeń, 

- 10 poziomów trudności, 

- tryb nauki - program ocenia postępy, dobiera intensywność i trudność ćwiczeń

- intuicyjny i atrakcyjny interfejs, 

- nieograniczona liczba użytkowników.
	
	
	

	91 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Szybkie czytanie 1" to program pozwalający zwiększyć możliwości umysłowe. Zawarte w nim ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu.
	
	
	

	92 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Koncentracja 1" to program pozwalający zwiększyć możliwości umysłowe. Ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu. Celem tego programu jest skuteczny rozwój umiejętności skupiania uwagi. Za pomocą treningu postrzegania można wyeliminować kłopoty z koncentracją i podzielnością uwagi, rozwinąć sprawność i szybkość myślenia a także zwiększyć zdolność przyswajania informacji. 
	
	
	

	93 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Koncentracja 2" to program pozwalający zwiększyć możliwości umysłowe. Ćwiczenia mają formę atrakcyjnych i różnorodnych gier, które zmobilizują twój umysł do aktywności. Skierowany dla osób w każdym wieku, które chcą w pełni posługiwać się niezwykłym potencjałem swojego umysłu.  Celem tej aplikacji jest skuteczny rozwój umiejętności skupiania uwagi. Dzięki treningowi postrzegania można pozbyć się kłopotów z koncentracją i podzielnością uwagi, rozwinąć sprawność i szybkość myślenia a także zwiększyć zdolność przyswajania informacji.
	
	
	

	94 
	Program komputerowy
	1
	"Akademia Umysłu - Pamięć 2" to program łatwy i przyjemny w obsłudze. Składa się z kilkunastu ćwiczeń, które można dostosować do wieku i umiejętności użytkownika. Aby ustalać odpowiedni dal siebie poziom trudności można różnicować ustawienia w trybie "Użytkownika" natomiast w trybie "Nauki" aplikacja rejestruje wyniki, ocenia postępy a także dostosowuje intensywność i poziom trudności kolejnych ćwiczeń. Trudność rośnie lub maleje w zależności od poziomu wyniku. Dzięki nieograniczonej liczbie użytkowników cała rodzina może korzystać z programu ćwicząc i zapisując swoje wyniki.
	
	
	

	95 
	Piłka terapeutyczna
	8
	Piłka do ćwiczeń i masażu z kolcami wykorzystywana jest do:

- ćwiczeń ogólnych, 

- rehabilitacji kręgosłupa, 

- korekcji wad postawy, 

- poprawienia kondycji,

- koordynacji ruchowej. 

Dzięki ćwiczeniom z piłką możliwe jest wzmocnienie mięśni grzbietu, również przy schorzeniach neurologicznych. 
W opakowaniu znajdują się przykładowe ćwiczenia wraz z instrukcją obsługi piłki.

Piłka powinna posiadać certyfikaty TUV, CE, GS.

Wielkość piłki: 75 cm
	
	
	

	96 
	Masa terapeutyczna
	4
	Specjalna masa terapeutyczna stosowana do rehabilitacji dłoni i ćwiczeń palców. Masa w 5-ciu stopniach twardości 
	
	
	

	97 
	Tunel sensoryczny
	1
	Wykonany z tkaniny bawełnianej i wypełniony granulatem styropianowym.
Dzięki swoim własnościom umożliwia dziecku odczuwanie bodźców dotykowych, relaksuje i stymuluje. Może być wykorzystywany do: 

- siedzenia, 

- przeciskania, 

- leżenia, 

- rolowania. 

Tunel jest otwierany. Dzięki takiemu rozwiązaniu technologicznemu wkład może zostać bezpiecznie wyjęty, a pokrowiec tunelu uprany w wodzie. Wkład może zostać wypłukany w wodzie, jeśli zachodzi taka potrzeba. 

Zastosowanie tego rozwiązania pozwala na maksymalne utrzymanie higieny, przy jednoczesnym zachowaniu wszelkich właściwości i zastosowań dotychczasowego tunelu.
	
	
	

	98 
	Duża piłka sensoryczna
	1
	Piłka sensoryczna wykorzystywana w terapii dzieci (korekcja wad postawy oraz w treningu ogólnorozwojowym) lub w celu pobudzenia stref reflektorycznych. Piłka wyposażona w miękkie wypustki sensoryczne stymulujące strefy reflektoryczne na skórze dłoni lub stóp. Działa pobudzająco na krążenie. Zapewnia najwyższy poziom bezpieczeństwa.
Minimalny rozmiar: 85 - 100 cm.

Kolor: czerwony, fioletowy, niebieski lub rubinowy.

Wymagania dla piłki: 

- wytrzymałość na duże obciążenia dynamiczne

- wykonanie ze specjalnego, odpornego na zniszczenia materiału

- zarejestrowanie jako wyrób medyczny Klasy I.
	
	
	

	99 
	Pakiet programów logopedycznych
	1
	Pakiet "LOGOPEDIA" daje możliwość ciągłego monitorowania terapii, pozwala na bieżącą analizę stopnia zaburzenia płynności mowy i zindywidualizowanie procesu terapeutycznego. 

Program przeznaczony jest do terapii mowy dzieci w wieku szkolnym, umiejących czytać, jednak całość programu może być używana również do terapii mowy dzieci młodszych, gdyż wszystkie głoski, sylaby, wyrazy i zdania są nagrane i dziecko może je odsłuchać.
Multimedialny pakiet programów do diagnozy i terapii logopedycznej LOGOPEDIA, przeznaczony jest do terapii mowy dzieci w wieku przedszkolnym i szkolnym. Odbiorcami programu są głównie logopedzi, gdyż poprawność nagrań może zweryfikować właśnie logopeda. Tylko specjalista jest w stanie wychwycić np. wariantywne realizacje głosek i stwierdzić, czy artykulacja danej głoski była całkowicie poprawna. 

W skład pakietu wchodzą: szereg ciszący, szereg syczący, szereg szumiący, różnicowanie szeregów, głoska "r", sfonem, echokorektor, mowa bezdźwięczna, badanie mowy
	
	
	

	100 
	Plansze edukacyjne
	1
	"Kocham mówić. Historyjki obrazkowe z tekstami", autorzy: Cieszyńska Jagoda, Dąbek Andrzej (ilustr.). 

Plansze przeznaczone dla logopedów, neurologopedów, nauczycieli przedszkoli, szkół powszechnych i specjalnych, lektorów języka polskiego jako obcego, rodziców i opiekunów. 

Do pięciu serii ilustracji dołączone są teksty obrazujące narastanie słownika i zjawisk gramatycznych. Ilustracje mogą służyć też do ćwiczeń myślenia przyczynowo skutkowego. 

Minimalna zawartość:

- 75 kart, w tym: 15 kart z ilustracjami, 60 kart z tekstami.
	
	
	

	101 
	Lustro logopedyczne
	1
	Lustro w drewnianej ramie (min. 6 cm).  Minimalne wym.: 120 x 60 cm (bez ramy).W zestawie uchwyty do zamocowania. 

Duże rozmiary pozwalają na ćwiczenia dziecku wraz z nauczycielem.
	
	
	

	102 
	Tablica plastyczna
	1
	Wykonana z bukowego drewna, przeznaczona do malowania z możliwością zamontowania w niej roli białego papieru, którą w łatwy sposób można wymieniać. Tablicę można zawieszać na ścianie: poziomo i pionowo. Zamontowana u dołu tablicy półka ułatwia wygodne postawienie farb lub innych akcesoriów. 

Papier w zestawie z tablicą.

Wym. tablicy: 115 x 73 cm

Wym. powierzchni do malowania: 104 x 62 cm
	
	
	

	103 
	Bombki styropianowe
	1
	Zestaw składa się z minimum 40 sztuk: 

- gwiazdki: śr. 10 i 8 cm, 

- dzwoneczki: wys. 7,5 i 6 cm.
	
	
	

	104 
	Farby do malowania palcami
	4
	Farby do malowania palcami w intensywnych kolorach. Właściwości:

- bardzo gęste

- łatwo zmywalne

- pojemność jednej farby: 35 ml

Zestaw zawiera minimum 4 kolory
	
	
	

	105 
	Farby brokatowe
	1
	Farby na bazie wody, łatwo zmywalne z rąk i ubrań. Po wyschnięciu pozostawiają brokatowy efekt. Doskonałe do dekoracji i wykańczania prac uprzednio pomalowanych temperami. Przeznaczony do pokrywania papieru, folii piankowych, drewna itp. W zestawie minimum 6 pojemników po 250 ml każda.
	
	
	

	106 
	Farby tempery
	1
	Kolory pochodne. 

W zestawie minimum 8 butelek po 500 ml każda.
	
	
	

	107 
	Nożyczki długie
	4
	Ostrza ze stali nierdzewnej, z dwoma okrągłymi uchwytami. Oczka chwytowe z ergonomiczną miękką wyściółką. Min. długość - 21 cm
	
	
	

	108 
	Kredki specjalnego zastosowania
	1
	Łatwo rozprowadzają się na podłożach plastikowych, szkle, papierze. Można mieszać kolory nakładając jeden na drugi. Kredki są zmywalne z powierzchni plastikowych i szkła.

W zestawie minimum 8 szt. w 6 kolorach.

Min. dł. - 8 cm, 

Min. grubość - 1 cm
	
	
	

	109 
	Farby plakatowe
	2
	Farby plakatowe są farbami wodnymi, kryjącymi o czystych i intensywnych barwach. Ze względu na znakomitą przyczepność, nadają się do malowania na takich podłożach jak: papier, karton, drewno, ceramika, kamień. Wymalowane powierzchnie po wyschnięciu są matowe o intensywnych barwach, odporne na działanie światła i ścieranie. Konsystencja farb plakatowych (pasta) pozwala na wykonywanie prac w różnych technikach np.: impasto, fakturowanie, malowanie farbą rozcieńczoną i innymi.

Zestaw zawiera minimum 12 kolorów o min. pojemność: 20 ml
	
	
	

	110 
	Masa papierowa
	1
	Gotowa do użycia, biała, łatwo formowalna biała masa do tworzenia małych rzeźb, a także większych konstrukcji na podłożach (butelki, styropianu, tektury i innych). Po wyschnięciu można malować farbami.

W zestawie minimum 6 szt. o łącznej masie min. 2,52 kg.
	
	
	

	111 
	Pędzle niekapki
	1
	Trzonek z kołnierzykiem zapobiega brudzeniu ręki farbą podczas malowania.
w zestawie min. 8 szt., Min. śr. 13 mm, włosie - koza
	
	
	

	112 
	Kredki krótkie, grube
	1
	Minimum 12 kolorów w 5 zestawach, łącznie 60 szt. Min. wymiary: długość 88 mm, grubość 10 mm
	
	
	

	113 
	Mazaki
	4
	Zestaw minimum 10 kolorowych flamastrów + 2 flamastry o właściwościach zmieniających kolor wyjściowy. Przy użyciu magicznych flamastrów możemy uzyskać 20 kolorów.
	
	
	

	114 
	Węgiel naturalny
	4
	Pozwala wykonać prace graficzne takie jak np.: portret czy martwa natura. 
W zestawie minimum - 5 szt.
	
	
	

	115 
	Kubek
	4
	Kubek z blokadą wylania. Blokada hamuje płyn przed wydostaniem się z pojemnika w przypadku jego niekontrolowanego przechylenia lub przewrócenia.

Minimalna pojemność: 150 ml
	
	
	

	116 
	Kreatywne druciki
	1
	Plastyczne i puszyste druciki kreatywne. Wśród nich znajdują się druciki: jednolite w minimum 9 kolorach, prążkowane w minimum 5 kolorach, błyszczące w minimum 4 kolorach oraz o nieregularnej grubości w minimum 5 kolorach. 

W zestawie minimum 250 szt. o gr. od. 0,5 cm do 1 cm i min. dł. 31 cm. 

Wiek: 3+
	
	
	

	117 
	Magnesy do tablic 2x3
	2
	Okrągłe, kolorowe magnesy do tablic.

Magnesy o wymiarze 20 – 25 mm. 

Cechy produktu:

- w kolorze zielonym, żółtym, czerwonym i niebieskim

- powierzchnia magnesu zabezpieczona lakierem

- ilość: 20 szt. (mix kolorów)
	
	
	

	118 
	Program multimedialny
	1
	Program "Eduterapeutica Dysleksja" na płycie DVD. Program terapeutyczny zawierający 436 ćwiczeń i 219 kart pracy do wydruku, interaktywne ćwiczenia, gry i zabawy. Używany może być przez dzieci posiadające specyficzne trudności w czytaniu i pisaniu. Program w języku polskim z nieograniczoną liczbą stanowisk w obrębie szkoły. Ważność licencji: Wieczysta. Wersja z aplikacją terapeuty.  Zestaw zawiera min.: poradnik metodyczny, wydrukowane karty pracy, kolorowe naklejki, bingo literowe, alfabet, rozsypanki sylabowe. Program przeznaczony do diagnozy i terapii dysleksji rozwojowej i dyskalkulii uczniów szkoły podstawowej. Program na płycie DVD zawiera: bazę ćwiczeń i materiałów pomocniczych, które można komponować zależnie od problemów ucznia, zestaw interaktywnych ćwiczeń, zabaw i gier edukacyjnych, nawiązujących do znanych gier komputerowych, bogaty materiał przeznaczony do wydruku i stosowania podczas tradycyjnych zajęć, zestaw filmów prezentujących ćwiczenia ruchowe, które wspierają rozwój motoryki, koordynacji oraz integracji sensorycznej uczniów
	
	
	

	119 
	Interaktywny podręcznik elektroniczny
	2
	"Język polski (Gimnazjum) zestaw do klasy 1, 2 i 3"                                                                

GŁÓWNE CECHY PROGRAMU: 

- bogaty materiał merytoryczny przedstawiony za pomocą wszystkich dostępnych mediów, 

- odpowiednio przygotowane filmy wideo oraz dwu- i trójwymiarowe prezentacje,

- programy narzędziowe ułatwiające naukę j. polskiego,

- tysiące kolorowych zdjęć, rysunków i ilustracji, 

- setki interaktywnych ćwiczeń, nagrań, narracji, 

- ciekawostki. 

Interaktywny podręcznik elektroniczny, który obejmuje cały materiał z języka polskiego obowiązujący w gimnazjum. Program zawiera nie tylko ćwiczenia gramatyczne i ortograficzne, ale także fragmenty filmów, przedstawień teatralnych i lektur szkolnych. Treści zaprezentowane w programie obejmują nie tylko literaturę, ale również najważniejsze media dzisiejszej rzeczywistości: telewizję, radio, reklamę,komputer. 

Takie rozwiązanie przygotowuje do krytycznego odbioru przekazów medialnych oraz kształtuje umiejętność poprawnego korzystania ze środków masowego przekazu. 
	
	
	

	120 
	Plansze interaktywne
	2
	Język polski. Plansze interaktywne Szkoła Podstawowa licencja 3-stanowiskowa. Program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. Zawarte w nim treści edukacyjne zostały przygotowane zgodnie z podstawą programową do nauczania języka polskiego w gimnazjum. Zakres materiału znajdującego się na planszach podzielono na następujące działy tematyczne: 
- "Komunikacja językowa",

- "Nauka o języku",

- "Formy wypowiedzi",

- "Korespondencja sztuk",

- "Słynni pisarze",

- "Teoria literatury".
	
	
	

	121 
	Portrety pisarzy polskich
	2
	W zestawie 30 szt. portretów pisarzy polskich oprawionych w ramy  za szkłem wielkości 225x275 mm

„Portrety pisarzy polskich"

1. Mikołaj Rej 

2. Jan Kochanowski 

3. Ignacy Krasicki 

4. Hugo Kołłątaj 

5. Stanisław Staszic 

6. Aleksander Fredro 

7. Adam Mickiewicz, 

8. Józef Ignacy Kraszewski, 

9. Cyprian Norwid, 

10. Adam Asnyk, 

11. Eliza Orzeszkowa, 

12. Maria Konopnicka, 

13. Henryk Sienkiewicz, 

14. Bolesław Prus, 

15. Juliusz Słowacki, 

16. Jan Kasprowicz, 

17. Stefan Żeromski, 

18. Kazimierz Przerwa Tetmajer, 

19. Władysław Stanisław Reymont, 

20. Bolesław Leśmian, 

21. Leopold Staff, 

23. Stanisław Wyspiański 

22. Maria Dąbrowska, 

24. Kazimiera Iłłakowiczówna, 

25. Julian Tuwim, 

26. Konstanty Ildefons Gałczyński, 

27. Krzysztof Kamil Baczyński, 

28. Wisława Szymborska, 

29. Czesław Miłosz, 

30. Zbigniew Herbert
	
	
	

	122 
	Multimedialny program edukacyjny
	2
	"Język polski 3 Części mowy". Służy zarówno do przećwiczenia i sprawdzenia wiadomości, jak i do doskonalenia języka polskiego w zakresie odmiennych i nieodmiennych części mowy na poziomie gimnazjum. Zadania i ćwiczenia interaktywne podzielone są na następujące działy tematyczne: Czasowniki i rzeczowniki – formy i aspekt czasowników, imiesłów przymiotnikowy i przysłówkowy, temat i końcówka rzeczowników, formy rzeczowników, oboczności w tematach fleksyjnych Przymiotniki i liczebniki – rozpoznaj w zdaniach, formy, stopniowanie przymiotników, kategorie liczebników Zaimki i przysłówki – rozpoznaj w zdaniach, formy, kategorie zaimków, stopniowanie przysłówków Przyimki i spójniki – rozpoznaj w zdaniach, wyrażenia przyimkowe, funkcje spójników w zdaniach Partykuły i wykrzykniki – rozpoznaj w zdaniach, funkcje partykuł i wykrzykników w zdaniach.
	
	
	

	123 
	Multimedialny program edukacyjny
	2
	"Język polski 4 Części zdania, ortografia i stylistyka". Testy i ćwiczenia interaktywne podzielone są na następujące działy tematyczne: Zdanie – złożone podrzędnie, złożone współrzędnie, związki wyrazowe, imiesłowowy równoważnik zdania Części zdania – podmiot i orzeczenie, przydawka, dopełnienie, okolicznik Frazeologia i leksyka – kultura i życie codzienne, synonimy, antonimy, wyraz rodzimy/wyraz obcy, archaizm/neologizm Słowotwórstwo i stylistyka – budowa wyrazu, zdrobnienia/zgrubienia, styl, eufemizm/wulgaryzm/gwara, środki stylistyczne Ortografia – uzupełniania ó/u, rz/sz/ż, h/ch, wyraz "nie" Interpunkcja – interpunkcja w zdaniach pojedynczych i złożonych, skróty
	
	
	

	124 
	Plansza edukacyjna
	2
	„Rodzaje i gatunki literackie” - ścienna plansza dydaktyczna, przedstawiająca podział literatury na rodzaje oraz gatunki. Przejrzyście, w tabelarycznej formie systematyzuje również informacje o podstawowych wyznacznikach rodzajowych.
Format planszy: 110x150 cm

Cechy:

- Jednostronna plansza,

- foliowana folią strukturalną,

- oprawa - drewniane półwałki.
	
	
	

	125 
	Film DVD
	1
	Film DVD pt. "Polscy Nobliści". Czas trwania: 55 min. Maria Skłodowska - Curie, Henryk Sienkiewicz, Władysław Reymont, Czesław Miłosz, Lech Wałęsa, Józef Rotblat, Wisława Szymborska.
	
	
	

	126 
	Cyrkiel szkolny
	36
	Metalowa konstrukcja. W zestawie wymienny grafit. Min. długość cyrkla 145 mm
	
	
	

	127 
	Linijka przezroczysta
	36
	Przezroczysta linijka o minimalnej długości 20 cm. Podziałka nadrukowana w kolorze czarnym.

Linijka szeroka co ułatwia jej przytrzymanie przy kartce. Może również służyć jako linijka ułatwiająca czytanie. 
	
	
	

	128 
	Ołówek z gumką
	36
	Ołówek drewniany. Klejony grafit zwiększający jego odporność na złamania. Do pisania, rysowania i cieniowania.

Cechy produktu:

- profil sześciokątny, z gumką, twardość – HB, kolor obudowy zielony.
Minimalne wymiary: średnica 7 mm, długość 174 mm.
	
	
	

	129 
	Grupowy zestaw do budowania zdań w j. angielskim
	1
	Duży zestaw klocków pomagających w budowaniu zdań w j. angielskim. Znajdują się w nim kolorowe klocki Reading Rods z nadrukiem wyrazów o czytelnym kodzie kolorystycznym:

• rzeczownik (kolor zielony)

• czasownik (kolor żółty)

• przymiotnik (kolor czerwony)

• przysłówek (kolor pomarańczowy)

• zaimek osobowy (kolor jasno-seledynowy)

• spójnik (kolor fioletowy)

• przyimek (kolor niebieski)

• przedimek (kolor różowy)

• wykrzykniki (kolor ciemny seledynowy)

• znaki interpunkcyjne (kolor biały)
Zawiera minimum 4 zestawy kart aktywności: 

- 'Tworzenie zdań' (250-7112), 

- książka "Word Building - Instruction & Activity Book" (48-stron), 

- 4 podstawki do kart i klocków (250-7130). 

Całość umieszczona w estetycznym pudełku z przykrywką
	
	
	

	130 
	Układanka do nauki j. angielskiego
	1
	Układanka, składająca się z dwóch zestawów kart w pięciu kolorach, odpowiadającym poszczególnym częściom zdania. Zadaniem ucznia jest wybrać dowolne kartki we wszystkich pięciu kolorach i ułożyć z nich zdanie w poprawnej kolejności
Zestaw 1 obejmuje tematykę: rodzina, zwierzęta gospodarskie, dzikie zwierzęta, ptaki, owoce, środki transportu, transport drogowy. 

Zestaw 2 obejmuje tematykę: sport, pogoda, geografia, kwiaty, żywność, zwierzątka domowe.

Każdy zestaw zawiera:

- 210 kart podzielonych na 7 grup tematycznych

- karty są ponumerowane na rewersie, co ułatwia sortowanie

- 7 tubek przechowywania kart

- instrukcja

Całość umieszczona w trwałym pudełku
	
	
	

	131 
	Oprogramowanie do tablicy interaktywnej
	1
	Oprogramowanie do tablic interaktywnych - Longman repetytorium gimnazjalne 2015 - Active Teach. Oprogramowanie do tablic interaktywnych dla kursu Longman repetytorium gimnazjalne z 2015 roku. Repetytorium gimnazjalne to bestsellerowa publikacja przygotowująca do egzaminu gimnazjalnego na poziomie podstawowym i rozszerzonym opracowana w oparciu o sprawdzoną metodykę i rozwiązania przyjazne uczniowi. Przygotowania do egzaminu prowadzone są w podziale na 3 części: referencyjną, tematyczną i gramatyczną, które utrwalają całą niezbędną wiedzę i zawierają zadania w formacie egzaminacyjnym.
	
	
	


………………………….……………………………………. 

(miejscowość, data i podpis)
Załącznik nr 3 do zapytania ofertowego nr 8/2018
ZESTAWIENIE CENOWE SPORZĄDZONE NA PODSTAWIE SZCZEGÓŁOWEGO OPISU PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
	L.p.
	Nazwa produktu
	Ilość sztuka
	Cena netto
	Cena brutto
	Wartość całkowita brutto

	1 
	Karty edukacyjne - Odejmowanie
	1
	
	
	

	2 
	Karty edukacyjne - Mnożenie
	1
	
	
	

	3 
	Klocki Konstrukcyjne, Przestrzenne - 500 Elementów
	1
	
	
	

	4 
	Zestaw Łamigłówek dla dzieci
	1
	
	
	

	5 
	Szachy
	2
	
	
	

	6 
	Warcaby
	2
	
	
	

	7 
	Walizka kostek
	1
	
	
	

	8 
	Liczmany sześciany
	1
	
	
	

	9 
	Karty do liczmany sześciany
	1
	
	
	

	10 
	Multiklocki
	3
	
	
	

	11 
	Mozaika XXL
	1
	
	
	

	12 
	Mozaika drewniana
	1
	
	
	

	13 
	Przybory do tablicy
	1
	
	
	

	14 
	Stemple Euro
	1
	
	
	

	15 
	Monety z tworzywa
	2
	
	
	

	16 
	Banknoty polskie
	5
	
	
	

	17 
	Duży zegar
	5
	
	
	

	18 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	19 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	20 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	21 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	22 
	Koszyk zakupów
	1
	
	
	

	23 
	Klocki drewniane
	1
	
	
	

	24 
	Klocki
	1
	
	
	

	25 
	Cylindry
	1
	
	
	

	26 
	Podstawowy zestaw terapeuty do pracy
	1
	
	
	

	27 
	Zestaw umiejętności matematycznych
	2
	
	
	

	28 
	Zestaw pomocy dydaktyczno - terapeutycznych
	1
	
	
	

	29 
	Zestaw pomocy dydaktyczno-terapeutycznych
	1
	
	
	

	30 
	Logiczna układanka
	1
	
	
	

	31 
	Zestaw pomocy terapeutycznych
	1
	
	
	

	32 
	Zestaw służący zabawie terapeutycznej
	1
	
	
	

	33 
	Tangram kolisty
	1
	
	
	

	34 
	Liczmany
	1
	
	
	

	35 
	Mozaika
	1
	
	
	

	36 
	Puzzle logiczne 4w1
	1
	
	
	

	37 
	Klocki geometryczne
	1
	
	
	

	38 
	Studnia Jakuba
	1
	
	
	

	39 
	Klocki dźwiękowe
	1
	
	
	

	40 
	Małe naklejki motywacyjne
	1
	
	
	

	41 
	Loteryjka
	1
	
	
	

	42 
	Maski emocji
	1
	
	
	

	43 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	44 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	45 
	Kredki świecowe
	2
	
	
	

	46 
	Farby do malowania twarzy
	2
	
	
	

	47 
	Farby do malowania palcami
	2
	
	
	

	48 
	Farby plakatowe
	2
	
	
	

	49 
	Flamastry dwustronne
	2
	
	
	

	50 
	Kredki ołówkowe
	4
	
	
	

	51 
	Pastele olejne
	2
	
	
	

	52 
	Pędzle szkolne
	16
	
	
	

	53 
	Plastelina
	16
	
	
	

	54 
	Zbiór dokumentów, konspektów i pomocy dydaktycznych w wersji elektronicznej związanych z bezpieczeństwem oraz problemami rozwojowymi w zakresie psychologicznym i społecznym uczniów w rożnym wieku
	1
	
	
	

	55 
	Lustro logopedyczne
	1
	
	
	

	56 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	
	

	57 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	
	

	58 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	
	

	59 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	
	

	60 
	Książka do ćwiczeń logopedycznych
	1
	
	
	

	61 
	Gra edukacyjna
	1
	
	
	

	62 
	Zestaw piórek do ćwiczeń logopedycznych
	2
	
	
	

	63 
	Domino logopedyczne
	1
	
	
	

	64 
	Karty edukacyjne
	1
	
	
	

	65 
	Program terapeutyczny
	1
	
	
	

	66 
	lizaki logopedyczne
	2
	
	
	

	67 
	Karty logopedyczne
	1
	
	
	

	68 
	Audiobook
	1
	
	
	

	69 
	Audiobook
	1
	
	
	

	70 
	Audiobook
	1
	
	
	

	71 
	Audiobook
	1
	
	
	

	72 
	Audiobook
	1
	
	
	

	73 
	Audiobook
	1
	
	
	

	74 
	Audiobook
	1
	
	
	

	75 
	Audiobook
	1
	
	
	

	76 
	Audiobook
	1
	
	
	

	77 
	Przyrządy geometryczne -  magnetyczne
	1
	
	
	

	78 
	Przyrządy geometryczne
	10
	
	
	

	79 
	Plansze dydaktyczne
	1
	
	
	

	80 
	Film szkoleniowy
	1
	
	
	

	81 
	Film szkoleniowy
	1
	
	
	

	82 
	Plansza dydaktyczna
	1
	
	
	

	83 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	84 
	Program interaktywny do nauki j. niemieckiego
	1
	
	
	

	85 
	Program multimedialny do nauki j. angielskiego
	1
	
	
	

	86 
	Program multimedialny do nauki j. niemieckiego
	1
	
	
	

	87 
	Program multimedialny do nauki informatyki
	1
	
	
	

	88 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	89 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	90 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	91 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	92 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	93 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	94 
	Program komputerowy
	1
	
	
	

	95 
	Piłka terapeutyczna
	8
	
	
	

	96 
	Masa terapeutyczna
	4
	
	
	

	97 
	Tunel sensoryczny
	1
	
	
	

	98 
	Duża piłka sensoryczna
	1
	
	
	

	99 
	Pakiet programów logopedycznych
	1
	
	
	

	100 
	Plansze edukacyjne
	1
	
	
	

	101 
	Lustro logopedyczne
	1
	
	
	

	102 
	Tablica plastyczna
	1
	
	
	

	103 
	Bombki styropianowe
	1
	
	
	

	104 
	Farby do malowania palcami
	4
	
	
	

	105 
	Farby brokatowe
	1
	
	
	

	106 
	Farby tempery
	1
	
	
	

	107 
	Nożyczki długie
	4
	
	
	

	108 
	Kredki specjalnego zastosowania
	1
	
	
	

	109 
	Farby plakatowe
	2
	
	
	

	110 
	Masa papierowa
	1
	
	
	

	111 
	Pędzle niekapki
	1
	
	
	

	112 
	Kredki krótkie, grube
	1
	
	
	

	113 
	Mazaki
	4
	
	
	

	114 
	Węgiel naturalny
	4
	
	
	

	115 
	Kubek
	4
	
	
	

	116 
	Kreatywne druciki
	1
	
	
	

	117 
	Magnesy do tablic 2x3
	2
	
	
	

	118 
	Program multimedialny
	1
	
	
	

	119 
	Interaktywny podręcznik elektroniczny
	2
	
	
	

	120 
	Plansze interaktywne
	2
	
	
	

	121 
	Portrety pisarzy polskich
	2
	
	
	

	122 
	Multimedialny program edukacyjny
	2
	
	
	

	123 
	Multimedialny program edukacyjny
	2
	
	
	

	124 
	Plansza edukacyjna
	2
	
	
	

	125 
	Film DVD
	1
	
	
	

	126 
	Cyrkiel szkolny
	36
	
	
	

	127 
	Linijka przezroczysta
	36
	
	
	

	128 
	Ołówek z gumką
	36
	
	
	

	129 
	Grupowy zestaw do budowania zdań w j. angielskim
	1
	
	
	

	130 
	Układanka do nauki j. angielskiego
	1
	
	
	

	131 
	Oprogramowanie do tablicy interaktywnej
	1
	
	
	

	Wartość całkowita
	
	
	


------------------------------------------------------------
(miejscowość, data i podpis)
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