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EDU MEET = edukacja blizej regionu

to wyjagtkowe wydarzenie, podczas ktérego przez dwa dni uczniowie bedg testowac rozwigzania

z zakresu innowacyjnych technologii i sposoby wdrozenia ich w proces dydaktyczny.
Zapraszamy Panstwa szkote do udziatu w tym przedsiewzieciu! Prosimy o potwierdzenie:
puas) dnia przyjazdu — 25 lub 26 kwietnia

godziny — od 10.00 do 12.00 lub od 12.00 do 14.00 (kazda grupa przyjezdza na 2 godziny)

51

a3y liczby uczniéw — np. 40
Potwierdzenie przeslij na adres email: biuro@rcrparzeczew.pl
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IMMERSYJNE SPOTKANIA Z HISTORIA

@ 30 min maks. 12

W strefie uczniowie bedg mieli mozliwos¢ poznania historii

Startujemy! @

Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

INSTYTUT

PAMIECI poprzez 6 gier stworzonych przez Biuro Nowych Technologii IPN.

NARODOWEJ . . . .
Na VR, komputerach i hologramach poznajg takie tytuty jak.:

» ,Lotnicy — wojna o wszystko” » ,Cyfrowi bohaterowie”
« ,Warsaw Rising — miasto bohateréw” « ,Szybowcowa 87"

« ,Swiadectwo poMOCY” » ,Gra szyfréw”




EDU
MEET STREFY EDUKACYJNE

edukacja blizej regionu

INTERLANDIA

@ 30 min maks. 10

Google (s@ F. Strefa grywalizacji oraz mitych i niemitych niespodzianek...

for Education SzkotazKlasa  Uczniowie wspdlnie z animatorem bedg zmagali sie z hakerami,

Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

wytudzaczami danych, niedyskretnymi udostepniaczami
i hejterami. Nauczg sie w jaki sposob ich rozpoznawac i jak

poradzi¢ sobie z nimi w realnym Swiecie.
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STREFA ROZGRYWEK STRATEGICZNYCH

| LAMIGLOWEK
@ 30 min maks. 8
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

O men'l'or Pora wytezy¢ umyst! W tej strefie na uczniéw czekajg ¢wiczenia

systemy audiowizualne logiczne i strategiczne z zestawem gier i tamigtéwek na stole

interaktywnym SmartFloor 2in1. Aplikacje inspirowane
klasycznymi potyczkami na kartce papieru, w ktérych moga
rywalizowac dwie, cztery, szesc¢, a nawet osiem oso6b

jednoczesnie.
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STREFA NR 4. METODA EDUSTACJI — NAUKA PRZEZ

DZIALANIE
@ 30 min maks. 12
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

. Bawimy sie i uczymy nie tylko cyfrowo, ale tez analogowo! W tej
6 educarium

strefie bedziemy stymulowac ciekawos¢ poznawczg uczniow

lider rozwigzan edukacyjnych

w oparciu o indywidualizacje nauczania, samokontrole i tutoring
rowiesniczy na przyktadzie wybranego wczesniej przedmiotu.
R6znorodne pomoce dydaktyczne i formy aktywnosci pokaza jak

szybko powtdrzy¢ zagadnienia z danego przedmiotu.
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STREFY EDUKACYJNE

WARSZTATY POSZERZONEJ KREATYWNOSCI

@ 30 min maks. 10
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

Czy da sie potaczy¢ prace manualne z klockami ze sztuczn
MuBaBaQ oo sepoicacs :

inteligencjg? W tej strefie uczniowie bedg eksperymentowac

z réznymi pomystami i konceptami, rozwijajgc zdolnosé
kreatywnego myslenia i wizualizacji, ale takze... Nauczg sie
techniki tworzenia promptow tak, aby przeksztatci¢ swoje prace

za pomocg Sl w nowe, unikatowe dzieto.
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STREFA NR 6. GRA TERENOWA ,W BIEGU W OBIEGU"

@ 30 min maks. 12

ZWIAZEK MIEDZYGMINNY Skuteczna edukacja to tez ruch! Zaprosimy uczniéw do gry
,BZURA”

Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

B terenowej, w ktdrej poznajg tajniki gospodarki obiegu

zamknietego. Poprzez praktyczne zadania i zagadki bedg mieli
v okazje poc¢wiczyc¢ nie tylko wiedze z zakresu recyklingu,
czy drugiego zycia przedmiotéw, ale przede wszystkim uruchomi¢

7

krytyczne myslenie!
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PRAWDA CZY FALSZ?

@ 30 min maks. 12

Kolejna stacja pozwoli zanurzy¢ sie w swiecie wirtualnych

Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

Google
for Education

Quizizz

informacji. Na uczniow czeka ekscytujgcy escape room, w ktérym
beda mieli za zadanie odrdzni¢ prawde od fatszu. Pokazemy
dlaczego nie zawsze mozna ufa¢ sztucznej inteligencji, jak
rozsadnie korzystac z internetu, a na koniec sprawdzimy ile z tego

wszystkiego zostato w gtowach uczniow.
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STREFA NR 8. STREFA JEZYKOWA WSPIERANA PRZEZ Al

@ 30 min maks. 4
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

O men'l'or Let's talk! Uczniowie sprawdzg swoje umiejetnosci w cyfrowe;j

systemy audiowizualne pracowni lingwistycznej. Ale to nie wszystko! Jesli podejma

wyzwanie, bedg mieli okazje sprawdzic, jak ich postepy ocenia
sztuczna inteligencja! Wszystko okraszone dobrg zabawg bez

stresu, bo przeciez nauka jezyka moze by¢ przyjemnoscia.
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STREFA NR 9.

Strefa przygotowana przez:

&g:lucarium

lider rozwigzan edukacyjnych

STREFA PRZEMYStU 4.0

@ 40 min maks. 20

To strefa projektowania i konstruowania na miare przemystu 4.0!

Opis strefy:

Uczniowie bedg pracowali na maszynach CooTool, ktére
wygladaja i dziatajg jak prawdziwe tokarki i wyrzynarki.
W bezpieczny sposob bedg obrabiaé¢ drewno i poznawac tajniki

kreowania innowacyjnych rozwigzan.
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STREFA NR 10. STREFA KODOWANIA | PROGRAMOWANIA

@ 30 min maks. 4
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

O men'ror Pora potgczyé ruch z technologia! Przed uczniami spore

systemy audiowizualne wyzwanie. Za pomocg pisakow na podtodze interaktywnej

SmartFloor beda przemierza¢ zakodowane Galaktyki! Ciekawe
zadania z algorytmiki o r6znym poziomie trudnosci poruszg ich

wyobraznie i pobudzg do myslenia.
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BEZPIECZNE GRAWEROWANIE

@ 40 min maks. 2
Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

. Maszyny wygladajg jak prawdziwe i dziatajg jak prawdziwe! Tym
6 educarium

razem na ucznioéw czeka przygoda z urzgdzeniem do

lider rozwigzan edukacyjnych

grawerowania. Nie tylko poznajg jak pracowac¢ z takim sprzetem,

ale takze rozwing umiejetnos¢ planowania i wykonywania

projektow.
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STREFA KONSTRUOWANIA PRZESTRZENNEGO
coreamy | ROBOTYKI

zabawe! ® @ 30 min maks. 6

Strefa przygotowana przez: Opis strefy:

O rnen'l'or Ta strefa opanowana jest przez urocze interaktywne pandy, ktére

systemy audiowizualne pomoga uczniom zrozumie¢ podstawy programowania, podgzajac

za ich wskazowkami. Interaktywne roboty od Makeblock
' ‘ poruszajg sie, reagujg na polecenia, rozpoznajg kolory, rysuja
“'] . m “ll @ @ i wiele wiecej. W tej strefie uczniowie poznajg tez mozliwosci kot
‘ ¢ o zebatych, budujgc zaawansowane konstrukcje i wprawiajgc w ruch

e e p swojg wyobraznig!

-~




CHCESZ NAS ODWIEDZIC?
SKONTAKTUJ SIE Z NAMI

biuro@rcrparzeczew.pl
Magdalena Urbaniak
+48 535 119 737

rcrparzeczew.pl

ORGANIZATORZY:

RCR.  Feciow




